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Tom 
 

La formación fue sin duda 

una fuente de valiosos 

conocimientos y ejercicios 

prácticos, así como el 

intercambio de 

experiencias con otros 

participantes. Tras tres 

días de formación, he 

adquirido conocimientos 

prácticos y habilidades 

útiles en el proceso de 

diseño del aprendizaje. 

Estoy seguro de que los 

utilizaré en la práctica y en 

el trabajo diario. 

Maria Rusin-Szeremeta 
 

En el mes XIV del desarrollo del proyecto 

SWIM, EKOS, con un importante apoyo 

técnico de Innoventum, organizó un 

evento LTTA en Rzeszów.  

Todos los socios participaron en un 

evento de tres días de duración en el 

que aprendieron sobre el estado actual 

de los métodos digitales en la 

enseñanza, tanto desde el punto de 

vista de los estudiantes como de los 

docentes, el papel de la gamificación en 

la enseñanza y la teoría sobre los 

derechos de autor de las imágenes. 

Los socios tuvieron la oportunidad de 

conocer de cerca Genial.ly, el editor 

Canva y Adobe XD y continuaron 

creando sus propios recursos del 

Diccionario Visual. 
 

Janne 
 

Al contemplar la mayor parte del tiempo el aprendizaje desde la 

perspectiva del proceso técnico, especialmente en lo que se refiere al 

diccionario visual, el programa LTTA me pareció refrescante, ya que 

también ofrecía una perspectiva comparativa para diseñar los 

contenidos de aprendizaje cuando tuvimos un curso intensivo sobre 

Genially el segundo día de la formación.  
 

 
 

El apoyo de la Comisión Europea para la elaboración de esta publicación no implica la 

aceptación de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los autores. Por tanto, la 
Comisión no es responsable del uso que pueda hacerse de la información aquí difundida. 
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Evento 

LTTA  
 

Las sesiones de formación fueron realmente útiles para 

descubrir los beneficios de implementar la gamificación y los 

recursos visuales en el aula. Además, la lección de Genial.ly 

también fue realmente beneficiosa para todos con el fin de 

poder crear recursos interactivos y atractivos que 

definitivamente enganchen y motiven a los estudiantes. 

Daniel Pérez 
 
 

 
 

 

Luis Mantilla 
  

El periodo de formación ha 

sido eficaz, ya que he 

aprendido nuevas 

herramientas para enseñar a 

mis estudiantes. 

Gracias a la formación he 

desarrollado nuevas ideas de 

enseñanza. 

El ambiente de la reunión fue 

amigable y cercano, eso es 

algo que aprecio. 
 

 
 

 

Lo más destacado del evento de 

LTTA en Rzeszów fue el trabajo 

conjunto con todos los socios en 

nuestros recursos de diccionario 

visual y el aprendizaje de las 

nuevas tendencias en la 

enseñanza. El programa ofrecía 

una mezcla ideal de sesiones 

teóricas y prácticas que me 

ayudaron a mejorar mis 

habilidades didácticas.  
 

Carina 

 

La sesión de formación 

fue realmente inspiradora, 

tanto por la colaboración 

entre todos los 

participantes como por el 

enfoque práctico. La 

sesión relativa a la 

plataforma Genial.ly fue 

muy interesante.  

 

Teresa Valente 

 

 

 


