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1 Johdanto

1.1. Kuvasanakirjan rooli digitaalisena vdlineena luokkahuoneessa

SWIM-hanke pyrkii edistimaan innovatiivista, tietopohjaista visualisointia kielen
opetuksessa hyodyntden Kuvasanakirja-verkkosovellusta. Tassd ohjeistuksessa kerrotaan
kuvasanakirjan vyleisistd piirteistda digitaalisena valineenda luokkahuoneessa, sen
pelillistamisestda opetuksessa, visuaalisten materiaalien kerdamisesta osana resursseja seka
asteittaiset ohjeet siitd, kuinka jokainen voi luoda omat resurssinsa varmistaakseen

tehokkaan kuvallisen viestinnan.

Kuvallisen elementin tehokkuus osana oppimisprosessia on hyvin tunnettua. Opettajat
hyodyntdvat tyossdaan erityyppisia kuvia, kuten valokuvia, piirroksia, grafiikoita ja
diagrammeja, jotka mahdollistavat tehokkaamman tiedonsiirron kuin tekstikuvaukset.
Kuvien kautta oppilaat voivat yhdistda oppimaansa ja saavat laajemman ymmarryksen

aiheesta.

Aivoilla kestaa 0.5 sekuntia prosessoida kuvia,

kun taas 20-25 sanan lukemisessa kestaa n. 6 sekuntia.

Useimmat lukijat huomioivat kuvalliset verkkosivut paremmin, kun taas
tekstirikkaat sivustot saavat vain

20% huomiosta.!

Kaikest aivoihin suodattuvasta tiedosta 90% on visuaalista

lhmiset ovat kykenevid saamaan otteen visuaalisesta ymparistdsta

sekuntin kymmenesosassa.

Aivomme voivat ndhda kuvia, joita ndemme vain 13 millisekuntin ajan.

Ihmisen silmé voi rekisterdida jop 36,000 visuaalista viestié joka tunti.?

! http://changingminds.org/explanations/learning/active_learning.htm
2 https://www.researchgate.net/publication/261677104_The_Visual-Spatial_Learner



1.2. Pelillistamisen tutustuttamisen kuvallisina resursseina luokkahuoneessa
Kuvasanakirjan esimerkkina

Kuvasanakirjan ansiosta opetuksen ammattilaiset voivat helposti luoda visuaalisia
materiaaleja tarpeistaan riippuen sekda hyodyntdda jo olemassa olevia materiaaleja
opetuksessaan. Kuvasanakirja-tyOkalua voidaan kayttda uuden materiaalin opettamiseen

seka aiemman opitun testaamiseen.

Kielenopetusresurssien tehokkuutta vahvistaa niiden pelillistaminen. Mitd enemman
oppimisprosessi muistuttaa pelia (esim. se on kilpailullinen, silla on tavoite), sitd enemman

sen oppimissisaltd saa huomiota oppijalta.

Gamification and students
performance in classes

e e

increases motivation stimulates creativity allows active

and commitment. participation in the

b

attract students increases willingness to increased level of

learning process

attention, makes then take on new challenges students satisfaction

focus on the topic with learning

Kuvasanakirja tarjoaa sisdltoja, jotka auttavat opettajia pelillistamaan oppitunteja ja

tekemaan oppimisprosessista tehokkaamman seka viehattavamman oppilaille.

Kuvasanakirjassa on joitain pelillistimisen elementteja, jotka tekevat kielten oppimisen
helpommaksi ja hauskemmaksi oppilaille. Eri vaikeustasojen, kuten mini-pelien, kuvien ja
tekstin yhdistamisen ja sanojen kirjoittamisen, kautta oppilaat voivat kehittda osaamistaan

ennen kuin siirtyvat seuraavaan aiheeseen.



2 Kuinka saada rekisterointikoodi

Ole yhteydessa hankekumppaneihin:

webmaster@visualdictionary.eu

3  Visuaalisen materiaalin hankinta resursseja varten

3.1. Lain puitteet materiaalien hankintaan kuvasanakirjassa

Opettajien ja kouluttajien tulee huolehtia, etta kuvamateriaalit, joita hyddynnetdan
kuvasanakirjan oppimissisaltdéjen tekemisessd, ovat vapaasti saatavilla, eikd niihin liity

tekijanoikeusasioita.

You can use
that picture if

You are not the
author, but

'ou are an autho
of a photo

You payed to use the photo was
this photo for own | posted on Internet

purposes andfor | with no copyrights
give author credits | and it's free to use

Verkossa on useita sivustoja, joista l6ytyy vapaasti kdyteyyavid kuvia (CCO- Creative

Commons 0), kuten:



pixabay.com gratisography.com kaboompics.com

pexels.com flickr.com stocksnap.io

unsplash.com jopwell.pixieset.com createherstock.com
freepik.com istockphoto.com deathtothestockphoto.com
lifeofpix.com burst.shopify.com gettyimages.com
canva.com/photos/free freeimages.com picjumbo.com

crello.com depositphotos.com flickr.com

Toinen vaihtoehto on etsia kuvia verkon hakukoneilla, kuten Googlella, jossa hakuehdoissa
voi maaritelld sen, mita tekijanoikeuksia kuviin on liitetty. Google myds mahdollistaa kuvien
etsimisen varin, koon tai tiedostotyypin perusteella. Kuvien yhteydessa on mainittu niihin
liittyvat tekijanoikeudet. Google suodattaa kuvia eri tekijanoikeuslisenssien perusteella

liittyen niiden kotisivustojen antamaan tietoon kuvista tai kuvan lahteesta.

On silti tarkeaa tarkastaa kuvien lisenssit ja tekijanoikeudet; kdyttdja voi painamalla “license
details”, tai lisenssin tiedot, painiketta vahvistaa, kuka on kuvan omistaja ja mita oikeuksia

kuvan kayttoon liittyy.

On hyva muistaa, ettd etteivat kaikki Creative Commons -lisenssit ole sarjaa CCO. On
olemassa kuvia, joiden kayttd on ilmaista, mutta vain jos uudelleenkayttdja mainitsee kuvan
yhteydessa sen alkuperdisen lahteen tai omistajan tiedot. Joillain kuvilla on my6s rajoitteita
liittyen siihen, missa yhteydessa niitd saa kayttda. Esimerkiksi kuvalisenssin mukaan kayttaja
ei saa editoida kuvaa tai kayttaa sita kaupallisiin tarkoituksiin. Verkossa on myds kuvia, jotka
kdayttavat muita kuin Creative Commons -lisenssejda; nama kuvat voivat olla ilmaisilla

sivustoilla tai kaupallisilla sivustoilla, joissa kuvan kdytosta tulee maksaa.

Jos verkossa surffaaminen ei ole tuottanut tulosta ja oikeanlaista kuvaa ei tahdo 16ytya, on
vielda muutama vaihtoehto; jotkut sivustot sallivat tietyn maaran vesileimallisia kuvia
ladattavan ilmaiseksi. Yleensa naille sivustoille on rekisterdidyttava sahkopostilla tai

kayttajatunnuksella.

Jos mielessa on tietty kuva, voi aina kysya suoraan kuvan omistajalta tai tekijalta saisiko

kuvaa kayttaa tunnusta vastaan.



Ja, jos mikdan yllamainituista keinoista ei toimi, on mahdollista hyédyntaa omia kuvia. Myo6s
ystavat tai kollegat voivat olla suostuteltavissa antamaan kuvia kdyttéon tai toimimaan

malleina tarvittavissa kuvissa.

3.2. Omien kuvallisten materiaalien kayttaminen — lyhyt katsaus maksuttomaan
kayttoon ja helposti kdytettaviin graafisiin editoreihin

Graafisten resurssien keraaminen, valokuvista valmiisiin grafiikkoihin, ei ole ainoa vaihtoehto
kuvasanakirjan resurssien luomisessa. On olemassa useita maksuttomia ja helposti

kaytettavia graafisia editoreja, jotka voivat auttaa luomaan mm. kollaaseja kuvista.
On aika ryhtya luovaksi!
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4. Uuden kurssin luominen

4.1. Nopeat askeleet sanakirjan luomiseen:

1. Rekisteroidy tai kirjaudu osoitteessa https://visualdictionary.eu/ page

2. Klikkaa Visual dictionary -painiketta



Klikkaa luo kurssi -painiketta

Tayta kaikki tarvittavat kentat

Loyda resurssisi kirjastosta ja siirry editointi-moodiin
Lisda ensimmainen sivu, mieluiten teksti ja dia -tyyppinen
Lisaa ja kustomoi pesakkeet kuvassa

Lisda niin monta valisivua ja sivua kuin on tarve

L 0 N o U W

Lisda navigaatio sivujen valilla hyddyntdaen pesdkkeita pesake-editointimenun kautta
10. Lisaa kaannokset

11. Jaa sanakirjasi linkin tai upotuksen kautta

Lisaa tietoa loytyy kuvasanakirjan kayttéoppaasta

4.2. Kuvasanakirjan kirjastoon paaseminen

Rekisterdinnin ja kirjautumisen jalkeen osoitteessa www.visualdictionary.eu, valitaan Visual
Dictionary -painike, jolloin kadyttdja ohjautuu kuvasanakirjan valikkosivulle. Valikkosivulla

kayttaja voi kayda lapi olemassa olevia kursseja ja luoda uusia kursseja.

OVISUALDICTIONARY.EU ETUSIVU VISUAL DICTIONARY UUTISET JA TAPAHTUMAT TUOTOKSET PROJEKTIPARTNERIT

SWIM - VISUAL DICTIONARY.EU

What | Mean - A Visual Dictionary Project

4.3. Kurssitietojen editoiminen

Kun kayttaja on klikannut luo kurssi -painiketta, hanet ohjataan kurssin luomisen valikkoon.
Valikon kautta kayttaja voi nimetd kurssin, valita sen kielet, kategorian sekd ladata sille
kansikuvan.

On ensisijaisen tarkeda valita kurssin statukseksi “julkaistu”, jotta se on l|Oydettavissa
verkkoalustalla.



VISUAL DICTIONARY

Otsikko:

Lataa kuva | Choose File ‘ No file chose VALITSE KUVAPANKISTA

Ei julkaistu

TALLENNA

4.4. Uuden sivun luominen

“Tallenna”-painikkeen painamisen jdlkeen kayttdja voi siirtya takaisin paakirjastoon ja loytaa
juuri luodun kurssin. Jotta kayttdja paasee editointi-moodiin, on hdnen valittajat “muokkaa”-

vaihtoehto tyokaluista.

0% valmis 0B Muokkaa kdinndksia

%) Avaa # Muokkaa
A Tyokalut I Luo kopio

“Muokkaa”-valikko avaa sisaltoluettelon uuteen sanakirjaan, mika ensindkemalta nayttaa

tyhjalta. Sivun alareunasta loytyy painike, joka mahdollistaa ensimmaisen sivun luomisen

uudelle sanakirjalle.

TEKSTI JA ESITYSKALVO

4.5. Pesdkkeen lisaaminen



Kun kayttdja on editorissa, han voi ladata kuvan sanakirjaan ja lisata siihen niin monta
pesakettd kuin on tarve. Pesdke lisatdadan kuvaan tuplaklikkaamalla kuvaa siitd kohdasta,

johon pesdke halutaan.

Pesakkeitd voidaan muokata ja kadyttdja voi valita pesakkeille varin, sen koon ja ikonin
jokaiselle pesdkkeelle. Font Awesome -verkkosivuilla on kokoelma vapaasti kaytettavissa
olevia ikoneita, joita voidaan myoOs hyodyntdd kuvasanakirjan tekemisessa. Tama linkki
[6ytyy ikonin nimen alueelta. Haluttu ikoni siirretdan kuvasanakirjaan kopioimalla sen koodi

(loytyy ikonin alta) ja liittamalla se ikonin tekstikenttaan.

OTSIKKO

KLIKKAA MUOKATAKSESI

KUVAUS

KUVA

Choose File |No f 1 VALITSE KUVAPANKISTA
LINKKI SIVULLE

PESAKKEIDEN OMINAISUUDET

Pesakkeen muokkaaminen:

- ”muokkaa”- painiketta klikkaamalla pesakkeelle voidaan antaa nimi tai otsikko,
- Kuvauksessa voidaan lisata lisatekstia liittyen pesakkeeseen ja pesdakkeeseen voidaan
upottaa myos multimediasisaltdja, kuten videoita, jakamalla linkki tai upottamalla se

kehyksiin YouTube-videon HTML-editorissa.



DESCRIPTION

fé Paragraph - B T U 488 | i= i=

\

OK

Youtubella on upotusvaihtoehto, josta I6ytyy jo olemassa oleva kehys (iframe)

videolle.

Embed Video b ¢

<iframe width="560" height="315
src="https://www.youtube.com/embed/
axtIs50tUS8" title="YouTube video
player” frameborder="0
allow="accelerometer; autoplay;

clipboard-write; encrypted-media;

gyroscope; picture-in-picture'

allowfullscreen></iframe>

‘ D Start at

Vatch on (8 YouTube

copy

Kun se liitetdadn HTML-editoriin se upotetaan myos pesakkeeseen.

ALLIUM

N
..'-’29 Allium Planting'Guide #How to Plant, ... (U o

. P 'Watch later Share
<

£ ol : W3
Allium Planting

[

Kuvia voidaan ladata lisam&an visualisointia. Tama tehdaan “valitse tiedosto” -
painikkeen kautta, mikd mahdollistaa kuvan valitsemisen tietokoneen tiedostoista.

Oikealla oleva painike taas mahdollistaa kuvan valitsemisen kuvapankista.



- Kayttdja voi muokata pesdketta valitsemalla sen koon ja varin.

- Pesakkeestd voidaan tehda ikoni, kuten nuoli tai plus-merkki

Jalinesljaint Vasemmalla Qikealla finaalla AlNaalla

pl

I POISTA

- Jos halutaan kayttaa toista ikonia, valitaan “l6yda ikoneita” -painiketta, mika vie
kayttajan sivustolle fontawesome.com.
- Kayttdja voi valita valinesijainnin klikkaamalla kielen nimen lyhennystd ikkunan

alalaidassa, joka kaantaa pesakkeen valitulle kielelle.

Mallin luomisessa on kaytetty kolmea ikonia perustuen niiden kaytettavyyteen resurssin

kanssa:

e Suurennuslasi (“search-plus”) uusille alueille tai kohtauksille.
e Pisteympyra (“dot-circle”) sanojen esittdmiseen ruudulla
e Nuoli (“arrow-alt-circle-left”) niille kohtauksille, jotka voivat tarjota mahdollisuuden

palata paakohtaukseen.

4.6 Uuden sivun tai valisivun luominen

4.6.1. Kuinka luoda seuraava sivu

Seuraava sivu tai vélisivu voidaan luoda kahdella eri tavalla. Ensimmainen tapa on valita
uuden sivu kurssieditorin padsivulta.



SIVUT

Voit muuttaa si

Barber shop # MUOKKAA WPOISTA ® NAKYMA
At the barber # MUOKKAA W POISTA @ NAKYMA
Beard care cosmetics # MUOKKAA W POISTA @ NAKYMA
Barber'tools # MUOKKAA W POISTA @ NAKYMA
Barber' tools 2 # MUOKKAA W POISTA @ NAKYMA
Barber chair elements # MUOKKAA W POISTA @ NAKYMA
Posters # MUOKKAA W POISTA @ NAKYMA
Haircare # MUOKKAA W POISTA @ NAKYMA

LUO UUsI sIVU

& TEKSTI JA ESITYSKALVO -

Uusi sivu nakyy ylla olevassa listassa.

Toinen tapa on lisata jo luotu sivu editointimoodiin ja rullata sivu editorin alaosaan, jossa
klikataan “luo uusi sivu” -painiketta.

€ POSTERS @ NAKYMA LUO UusI SIVY

4.6.2. Kuinka lisata valisivu

Toinen tapa rakentaa sanakirjaa, ja sisdllyttda navigaatio mydhemmin, on lisdta uusia
valisivuja sivuille.

“uusi valilehti” -painike l0ytyy sivueditorin yldosasta.

© UUSI VALILEHTI




4.7. Navigaation lisadminen

Kun luodaan uutta kuvasanakirjaresurssia, siihen voidaan lisdtda mahdollisuus navigoida eri

kohtauksien valilla resurssin sisalla, ja ndin lisata sanaston sanojen maaraa.

Alla olevasta kuvasta nakyy viisi toisiinsa yhdistettya kohtausta. Matkustajan istuinalue,
matkatavarasailytys ja ohjaamo ovat riippuvaisua paakohtauksesta, eli matkustamosta, ja ne
voivat olla hyddyllisia lentokoneeseen liittyvien sanojen oppimisessa. Lisaksi kohtauksissa on
myo6s neljds kuva, joka on riippuvainen matkatavarasailytys-kohtauksesta ja kertoo, mita

kaikkea matkatavaroista voi |6ytya. Resurssien rakennetta voi tdaten verrata puun oksiin.

Jotta navigaatio olisi mahdollista, taytyy luoda erityinen pesdke jokaiseen uuteen
kohtaukseen, joita halutaan kayttaa navigoimiseen. Seuraavassa kuvassa nadkyy kolme
pesakettd, jotka liittyvat kolmeen kohtaukseen puiden oksilla  (istuinalue,
matkatavarasailytys ja ohjaamo). Tassa tapauksessa tarkoituksena zoomata tietyille alueille,
jotka tarjoavat mahdollisuuden lisdsanojen lisdamiselle. Esimerkiksi, padastakseen

matkustajien istuinalueelle, pesdke on lisatty suurennuslasin muodossa.



Taman navigaation luomiseksi taytyy linkittaa haluttu pesake siihen liittyvdaan sivuun tai
kohtaukseen. Kayttdjan tulee avata pesdkkeen asetukset ja valita siihen liittyva sivu, kuten

alla olevassa esimerkissa nakyy.

OVERHEAD LOCKER

DESCRIPTION

The overhead locker is a compartment where passengers can store their luggage

I put my backpack in the overhead locker so | could easily access it

IMAGE
Select
Baggage content
Cockpit
Inside of a plane Es

(Voveheadlocker ||

Passenger overhead panel
Passenger seat

Tama uusi kohtaus keskittyy lentokoneen eri alueeseen ja se ndyttdd myos enemman
sanakirjan  sanoja, jotka liittyvat samaan  alueeseen. Tassd  tapauksessa
matkatavarasadilytyskohtaukseen keskittymalla nahdaan tietty alue kokonaiskohtauksesta.
Kuitenkin tata esimerkkia kayttamalla on myos luotu alueita, jotka eivdat ndy suoraan

padkohtauksessa, kuten ohjaamo-kohtaus.



Tdssa tilanteessa ei olisi vaikeaa lisatd pesdkettda ohjaamon, koska kayttdja voi helposti
paatelld niiden liittyvan toisiinsa. Kaikki kuvat eivat valttamatta sisalla toisia kohtauksia tai
alueita, jotka voivat olla hyodyllisia kielen opetuksessa. Tata voidaan valttaa sisallyttamalla

joitain kuvia tai elementteja, jotka johtavat haluttuihin kohtauksiin.

YIIa olevassa kuvassa nakyy ladkarin toimisto, mutta kohtauksessa ei ole tiettya kohtaa, joka
johtaisi kayttajan uuteen kohtaukseen, jossa esitelldan erilaisia valineita. Tasta syysta ikoni
vélineille luotiin oikeaan alakulmaan, jota painamalla siirrytddn toiseen kohtaukseen, josta

vdlineet |0ytyvat. Tallainen siirtyma parantaa resurssin kaytettavyytta.

Lisaksi voidaan sisallyttaa kohtauksia, joissa. on useampi objekti, kuten matkatavarat. Tama
antaa lukemattomia vaihtoehtoja, koska siihen liittyen voidaan luoda niin monta elementtia
kuin tarvitaan. Esitetyssa mallissa matkatavarat johtavat uuteen kohtaukseen, jossa on

erilaisia tavaroita, joita I160ytyy matkalaukusta, kuten passi, kuulokkeet ja matkaliput.

o]

4.8. Kuvalliset piirteet



Kuten jo aiemmin kerrottiin, vahvan kuvallisen identiteetin luomiseksi olisi suositeltavaa,
ettd kaikki resurssit, joita luodaan alustalle noudattavat samanlaisia standardeja.

Kaytannossa tama tarkoittaa samanvarisia pesdkkeita ja ikoneita.

Tdssa mallissa on kaytetty violetteja ikoneja, jotka nayttavat sanat ja ne ikonit, jotka johtavat
uusiin kohtauksiin tai alueisiin. Punaista varia on kaytetty niissa ikoneissa, joita kdytetdaan

siirtymadan aiempaan kohtaukseen. Jokainen ndista pesakkeista sisdltaa erityisen ikonin:

e Suurennuslasi (“search-plus”) uusille alueille ja kohtauksille.
® Pisteympyra (“dot-circle”) nayttaa sanat ruudulla.
e Nuoli (“arrow-alt-circle-left”) kohtauksille, jotka tarjoavat mahdollisuuden palata

paakohtaukseen.

Sanojen tarkoituksen on sisallytetty ja ne nakyvat, kun pesaketta painetaan hiirella.

Tama mahdollistaa tayden kuvallisen sanakirjan luomisen, joka vahvistaa oppijoiden

oppimisprosessia.

5. Kaannoksien tarkastaminen kuvasanakirjaresursseissa

Kaannoksia voidaan lisatd kuudella eri kielella (englanti, Suomi, portugali, espanja,
puola, saksa) mihin tahansa sanakirjaan kuvasanakirja-alustalla.

0% valmis 08 Muokkaa kdannoksia

<) Avaa # Muokkaa
& Tydkalut I Luo kopio

Kun on valittu “muokkaa kaannodksia” -vaihtoehto valikosta, kayttdja ohjataan
k&annossivulle.




BEEKEEPING » KAANNOKSET

KiELtet (] Suomi

Beekeping - main garden

Bee anatomy

Honey harvesting equipment

Py

Life cycle of honey bee (in days)

Espanja Puola Saksa

Hierarchy in the hive

Beehive frame Beehive

Englanti Portugali Puola

1  Otsikko Click to edit Click to edit Click to edit
Kuvaus Click to edit Click to edit Click to edit

2  Otsikko Diffuser for bee fumigation Difusor para fumigagdo das abelhas Dyfuzor do odymiania pszczo6t apiwarolem
Kuvaus Click to edit Click to edit Click to edit

3 Otsikko  Beekeeping uncapping fork Desencapagem da apicultura Widelec pszczelarski
Kuvaus Click to edit Click to edit Click to edit

4  Otsikko Chisel Talhadeira Diuto
Kuvaus Click to edit Click to edit Click to edit

5 Otsikko  Bee smoker Fumador de abelhas Podkurzacz
Kuvaus Click to edit Click to edit Click to edit

Kuvasanakirjaa luodessa voidaan valita kielet resurssille.
Otsikko:
Kielet* Saksa Englanti Espanja Suomi Puola Portugali

Luokka™® Visua%

Katso-moodissa sanakirjan kayttajat voivat valita lahdekielen ja kohdekielen heidan

tarpeisiinsa liittyen.

@ Kielivalinnat ~

Lihdekieli

Q i
=Espanjz

Portugali
EREnglantt

Kohdekielet

- FLola
SEsearia



Jos valmiissa sanakirjoissa on kdannettya sisdltoa, se nakyy lippusymbolina

kirjastondakymassa.
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