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1. Wprowadzenie

Rola Stownika Wizualnego jako narzedzia cyfrowego w klasie

Projekt SWIM ma na celu promowanie innowacyjnego podejscia do metod nauczania
jezykow obcych opartego na wizualizacji wiedzy z wykorzystaniem narzedzia Visual
Dictionary Online Creator. W niniejszym dokumencie przedstawimy ogolny poglad
na role Stownika wizualnego jako narzedzia cyfrowego w klasie, gamifikacje
zasobow wizualnych na zajeciach na przyktadzie zasobow Stownika wizualnego,
przeglad tematu gromadzenia materiatéow wizualnych do wtasnych zasobow oraz
instrukcje krok po kroku, jak tworzyC wtasne zasoby i kilka wskazowek, ktore

zapewnia efektywna strone wizualna.

Skutecznos¢ wprowadzania wizualizacji do procesu nauczania jest faktem
powszechnie znanym, potwierdzonym przez wiele badan. Wykorzystanie przez
nauczyciela réznych form obrazowych, od fotografii, rysunkow, grafik po diagramy,
pozwala na bardziej efektywne przekazywanie informacji, niz gdyby miato to
miejsce przy uzyciu prostych opisow tekstowych. Wykorzystanie obrazéw to nic
innego jak ich wizualizacja, dzieki ktorej uczniowie sg w stanie powigzac¢ zdobyta

wiedze, lepiej rozumiejac temat.

Mozg potrzebuje okoto 0,5 sekundy na przetworzenie obrazow, podczas gdy na przygotowanie okoto

20-25 stow potrzebuje okoto 6 sekund,.
Wiekszosc czytelnikow zwraca uwage na bogatg w zdjecia czesc strony
internetowej, podczas gdy na tekst zwraca sie tylko 20% uwag'i

Ze wszystkich informacji przekazywanych do moézgu 90% to informacje wizualne

Ludzie sa w stanie zrozumiec sens sceny wizualnej w czasie krotszym niz 1/10 sekundy

Nasz mozg widzi obrazy,ktore trwaja zaledwie 13 milisekundy,

Ludzkie oko moze zarejestrowac 36,000 komunikatéw wizualnych w ciaggu godzin?y.

' http://changingminds.org/explanations/learning/active_learning.htm

2 https://www.researchgate.net/publication/261677104_The_Visual-Spatial_Learner



Wprowadzenie grywalizacji zasobow wizualnych na zajeciach na
przyktadzie zasob6éw stownika wizualnego resources

Dzieki SWIM - Stownikowi Wizualnemu edukatorzy beda mogli w prosty sposob
tworzy¢ materiaty wizualne wedtug wtasnych potrzeb, a takze korzysta¢ z juz
istniejacych i opublikowanych materiatow. Narzedzie to moze by¢ wykorzystywane

zaréwno do nauczania nowego materiatu, jak i do sprawdzania zdobytej wiedzy.

Innym czynnikiem zwiekszajacym skutecznos$¢ materiatéw do nauki jezykow obcych
jest ich grywalizacja. Im bardziej proces uczenia sie przypomina gre (jest oparty na
rywalizacji, ma cel, warunki zwyciestwa itp.), tym bardziej przyciaga uwage ucznia

do tematu lekcji.

Nasze narzedzie SWIM - Stownik wizualny zawiera kilka elementow, ktore pomoga
nauczycielom w grywalizacji ich na zajec i sprawia, ze proces uczenia sie bedzie

nie tylko bardziej efektywny, ale takze bardziej atrakcyjny dla uczniéw.

Nasze narzedzie SWIM - Visual Dictionary oferuje kilka atutdéw, ktore pomoga
nauczycielom w tworzeniu gier i zabaw w klasach i sprawia, ze proces uczenia sie

bedzie nie tylko bardziej efektywny, ale takze bardziej atrakcyjny dla uczniéw.

Nasz Stownik Wizualny posiada pewne elementy grywalizacji, ktore uczynig nauke
jezykow duzo tatwiejsza i zabawniejsza dla uczniéw. Oprocz réznych pozioméw
trudnosci i wymogu ukonczenia jednego tematu, aby uzyska¢ dostep do innych,
zawiera on réwniez proste gry sprawdzajace wiedze uczniow - platforma posiada
funkcje, ktora pozwala na sprawdzenie wiedzy w mini-grach polegajacych na

dopasowaniu stow do obrazka lub zapisaniu wtasciwego stowa w zaktadkach.

2 Jak uzyskaé kod do rejestracji

Skontaktuj sie z partnerami projektu

webmaster@visualdictionary.eu



3 Gromadzenie materiatéw wizualnych do tworzenia stownika

Ramy prawne pozyskiwania materiatléw do Stownika wizualnego

Przygotowujac materiaty do stworzenia wtasnych zasobow Stownika wizualnego,
nauczyciele musza sie upewnic, ze zdjecia i grafiki, ktorych uzywaja, nie sg

chronione prawami autorskimi.

Mozesz uzyc
tego zdjecia
esgli:

Jestes autorem
zdjecia

wykorzystanie zdjecie zostalo
tego zdjecia do umieszczone w
wiasnych celéw Internecie bez
i/lub . zadnych praw
umieszczenie autorskich i jest dla

informaciji o nas bezplatne
autorze

Istnieje wiele stron internetowych, na ktorych nauczyciele moga tatwo znalez¢ np.

zdjecia do swobodnego wykorzystania (CCO - Creative Commons 0), na przyktad:

pixabay.com gratisography.com kaboompics.com
pexels.com flickr.com stocksnap.io
unsplash.com jopwell.pixieset.com createherstock.com

freepik.com istockphoto.com deathtothestockphoto.com



lifeofpix.com burst.shopify.com gettyimages.com
canva.com/photos/free freeimages.com picjumbo.com

crello.com depositphotos.com flickr.com

Inng opcja jest szukanie grafiki w wyszukiwarce, np. Google, gdzie w opcjach
zaawansowanych mozna filtrowaé wszystkie wyszukiwania w taki sposéb, aby
pokazywaty tylko te obrazy, ktéore mozna wykorzysta¢ bez obawy o prawa
autorskie. Ponadto Google daje nam mozliwos¢ filtrowania wedtug koloru, rozmiaru
lub typu grafiki. Filtr praw autorskich umozliwia wyszukiwanie obrazow, do ktorych
dotaczone sa informacje o licencji. Google filtruje obrazy wedtug licencji na
podstawie informacji dostarczonych przez witryny udostepniajace obrazy lub przez

osoby udostepniajace obraz.

Najlepszym rozwigzaniem jest sprawdzanie informacji o licencji danego zdjecia.
Mozesz kliknac tacze "Szczegoty licencji” i sprawdzic, czy informacje s poprawne u
dostawcy licencji i na stronie, na ktorej znajduje sie obraz. Aby znalez¢ szczegoty

licencji: wybierz obraz, a nastepnie kliknij przycisk Szczegéty licencji pod nim.

Warto pamietaé, ze nie wszystkie licencje Creative Commons sg CCO - istniejg
rébwniez obrazy, ktore mozna wykorzystywac bezptatnie, ale wymagaja podania
zrodta. Moga tez istnie¢ ograniczenia co do sposobu i kontekstu ich wykorzystania.
Na przyktad licencja zdjecia moze zawierac informacje, ze nie mozna go edytowac
ani uzywac do celéw komercyjnych. Mozesz rowniez znalez¢ obrazy, ktore maja
licencje inne niz Creative Commons i moga pochodzi¢ z serwiséw bezptatnych lub

komercyjnych, ktére wymagaja uiszczenia optaty.

Jesli przeszukiwanie Internetu w poszukiwaniu idealnego darmowego zdjecia nadal
nie przyniosto oczekiwanych rezultatow, sa jeszcze pewne sposoby na obejscie tego
problemu, na przyktad istniejg strony, na ktorych zwykle trzeba ptacic¢ za zdjecia,
ale pozwalaja na pobranie kilku darmowych zdje¢ bez znaku wodnego, jesli
zatozysz konto w ich serwisie. Mozna tez sprawdzi¢, czy istnieje sposéb na
skontaktowanie sie z autorem interesujacego nas zdjecia/grafiki o zgode na jego

wykorzystanie. W takiej sytuacji warto zaznaczyc kto jest autorem zdjecia.



Nawet jesli wszystkie wymienione powyzej sposoby zawioda, zawsze mozna
wykorzysta¢ wtasne zdjecia. Nawet jesli nie masz akurat przyjaciot, ktorzy sa
fotografami, lub sam nim nie jestes, mozesz poprosi¢ znajomych o pozowanie do

amatorskiego zdjecia, ktorego potrzebujesz.

Tworzenie wiasnych materiatéw wizualnych - szybki przeglad darmowych
i tatwo dostepnych edytorow graficznych

Jesli chodzi o gromadzenie zasobow graficznych - zdjecia czy gotowe grafiki nie sq
tu jedyna opcja. Istnieje wiele darmowych i tatwo dostepnych edytorow

graficznych, ktore moga pomoc tworcom w skomponowaniu np. kolazu.
Czas na kreatywnosc!

- Canva editor
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4. Tworzenie nowego kursu

4.1. Krétka instrukcja do utworzenia stownika:

Zarejstruj sie lub zaloguj na stronie https://visualdictionary.eu/page
Kliknij zaktadke Stownik Wizualny

Kliknij przycisk Utworz Kurs

Wypetnij wszystkie wymagane pola

Znajdz swoj zaséb w bibliotece i przejdz do trybu edycji

Dodaj pierwszg stron€ - najlepiej typu "tekst i slajd"

Dodaj i dostosuj hotspoty na twoim zdjeciu

Dodaj dowolng liczbe zaktadek i stron do swojego stownika

W O N o Uk W N R

Dodaj nawigacje miedzy stronami za pomocg punktow dostepu, korzystajgc z menu
edycji punktow dostepu
10. Dodaj ttumaczenia

11. Udostepnij swoj stownik za pomocg linku lub umie$S¢ go na swojej stronie

Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w Instrukcji obstugi stownika wizualnego.

4.2. Biblioteka stownikéw wizualnych

Po zarejestrowaniu lub zalogowaniu sie na stronie visualdictionary.eu i wybraniu
zaktadki Stowniki wizualne, zostaniesz przekierowany do biblioteki stownikow
wizualnych, gdzie bedziesz mogt tworzyé nowe kursy oraz korzysta¢ z juz
istniejacych.

SWIM - VISUAL DICTIONARY.EU

See What | Mean - A Vi o

4.3. Edytowanie informacji o kursie

Po wybraniu przycisku Utwodrz kurs zostaniesz przekierowany do menu tworzenia
kursu, gdzie mozesz nada¢ nazwe nowemu kursowi, wybra¢ jego jezyki, kategorie
oraz pobrac oktadke.

Wazne jest, aby ustawic status kursu jako opublikowany, aby mozna go byto pdzniej
tatwo odnalez¢ na platformie.



Tytuk

ZAPISZ

4.4. Tworzenie nowej strony

Po kliknieciu na przycisk Zapisz mozemy wréci¢ do biblioteki gtéwnej i odnalez¢ nasz kurs.

Aby przejS¢ do trybu edycji, musimy wybra¢ opcje edytu;j.

33% ukornczony 0B Edytuj ttumaczenia

) Otworz #" Edycja

W ten sposdb przejdziemy do spisu tresci naszego nowego stownika, ktéry na poczatku
bedzie wyglgdat pusto. Na dole strony znajdziemy przycisk, ktéry pozwoli nam stworzyC

pierwszg strone naszego nowego stownika
UTWORZ NOWA STRONE

STRONA TEKSTOWA I SLAJDOWA

4.5. Dodawanie hotspota

Po wejSciu do edytora przeslij obraz i dodaj tyle hotspotéw, ile potrzebujesz, klikajgc

dwukrotnie obszar, w ktérym chcesz je umiescic.

Hotspoty mozna dostosowaé do wtasnych potrzeb, wybierajgc dla kazdego z nich kolor,

rozmiar i ikone. W menu edycji hotspotu, ponizej obszaru nazwy ikony, znajduje sie



przekierowanie do strony internetowej (Font Awesome) zawierajgcej zbidr ikon, ktére mozna
umieszczaC we wlasnych hotspotach w celu ich wizualnej personalizacji. Po wybraniu
odpowiedniej ikony wystarczy skopiowaC znajdujgcy sie pod nig kod i wklei¢ go w polu

tekstowym ikony.

TYTUL

KLIKNIJ ABY EDYTOWAC

OPIS

OBRAZ

Przeglj obraz | Choose File | No file chosen ] WYBIERZ OBRAZ

WLASCIWOSCI HOTSPOTA

Dostosowywanie hotspota:
Kliknij na "Kliknij, aby edytowac", aby nadaC mu tytut,

W opisie mozesz dodaC wiecej tekstu dotyczgcego Twojego hotspota, mozesz tu réwniez
doda¢ multimedia, takie jak wideo poprzez udostepnienie linku lub osadzenie iframe filmu

youtube w edytorze HTML.

ﬁt Paragraph  + B 7 U #¢| IS =

\

OK

Serwis Youtube posiada opcje umieszczania filmikéw, w ktérej mozna znalezé juz

wygenerowang ramke iframe dla twojego filmu.



to Plant, Grow, and. 0 » Embed Video X
Watch later  Share
y .

<iframe width="560" height="315"
src="https://www.youtube.com/embed/
axtIs5otU58" title="YouTube video
player" frameborder="0"
allow="accelerometer; autoplay;
clipboard-write; encrypted-media;
gyroscope; picture-in-picture”
allowfullscreen></iframe>

D Start at

CoPY

Allium Plant

Watch on @BYoulube (" SRS

Aby dodaC wiecej wizualizacji, moZesz przestaC obraz, klikniecie przycisku Wybierz
plik pozwoli Ci dodaC obraz z Twojego komputera, a przycisk po prawej stronie
pozwoli Ci wybra¢ obraz z banku obrazéw,

Mozesz dostosowaC swoj hotspot, wybierajgc jego rozmiar i kolor,

Mozesz nada¢ mu ikone, takg jak strzatka lub plus,



- Jesli chcesz uzyC€ innej ikony, kliknij przycisk Znajdz ikony tutaj, ktéry przekieruje Cie
na strone fontawesome.com,

- Mozesz wybra€ pozycje etykiety narzedzia,

- Klikajgc skrét jezyka w dolnej cze$ci okna, mozesz przettumaczyC hotspot na

wybrany przez siebie jezyk.

Do stworzenia szablonu wykorzystane zostaty zasadniczo trzy ikony, opierajgc si€ na ich
funkcjonalno$ci w ramach zasobodw:

e Lupa ("szukaj-plus") dla nowych obszaréw lub scen.

e kropka-koto ("dot-circle") do wySwietlania stéw na ekranie

e Strzatka ("arrow-alt-circle-left") dla tych scen, ktére mogg oferowa¢ mozliwo$é

powrotu do sceny gtéwne;j.

4.6 Dodawanie nowej strony lub tworzenie zaktadki

4.6.1. Jak doda¢ nastepng strone

Kolejng strone lub zakladke mozesz utworzy¢ na dwa sposoby. Pierwszym z nich jest
wybranie opcji utwdérz nowg strone na stronie gtéwnej edytora kursu.



UTWORZ NOWA STRONE

STROMA TEKSTOWA | SLAJDOWA

Nowa strona wybranego typu zostanie wySwietlona na liScie powyzej.

Drugi sposdb polega na wejSciu na juz utworzong strone w trybie edycji, a nastepnie
przewinieciu na sam dét edytora i kliknieciu przycisku Utwérz nowg strone.

& BEEHIVE @ WIDOK e —— UTWORZ NOWA STRONE

4.6.2. Jak doda¢ zaktadke

Innym sposobem na rozbudowanie stownika i umozliwienie pdZniejszej nawigacji jest
dodawanie do stron kolejnych zaktadek.

Przycisk tworzenia zaktadki znajduje sie na samej gérze edytora stron

Honey harvesting equipment © UTWORZ ZAKEADKE /

4.7. Dodawanie nawigacji

Tworzgc wiasny stownik wizualny, warto wzig¢ pod uwage mozliwosS¢ poruszania sie po

réznych scenach zawartych w zasobach, co pozwoli zwiekszyC liczbe stow.

Jak widaC na ponizszym obrazku, wybraliSmy pie€ potgczonych ze sobg scen. Sceny fotela
pasazera, schowka nad glowg i kokpitu sg zalezne od sceny gtéwnej (kabiny) i mogg by¢
przydatne do wprowadzenia réznych stéw zwigzanych ze stownictwem samolotowym.
Ponadto istnieje czwarty obrazek, zalezny od sceny schowka nad gtowg, zawierajgcy rézne
elementy, ktére zwykle mozna znaleZC w bagazu. W rezultacie struktura zasobu bedzie

przypominac rozgatezione drzewo, w ktérym poszczegdlne obrazy sg ze sobg potgczone.




Aby umozliwi€¢ takg nawigacje, musimy utworzy¢ jeden specjalny hotspot dla kazdej z
nowych scen, po ktérych chcielibySmy nawigowac. Jak wida¢ na kolejnym rysunku, istniejg
trzy punkty aktywne odpowiadajgce kazdej z trzech scen przedstawionych w rozgatezionym
drzewie (fotel pasazera, schowek nad gtowg i kokpit). W tym przypadku chodzi o to, aby
skupi€ sie lub powiekszyC okreSlone obszary, ktére mogg da¢ mozliwoSC dostepu do
wiekszej liczby stéw. Na przyktad, aby uzyskaé dostep do obszaru siedzenia pasazera,

umieszczono hotspot w postaci szkta powiekszajgcego.

Aby utworzyC takg nawigacje, nalezy potgczy¢ zgdany punkt aktywny z odpowiednig strong
lub sceng. W tym celu nalezy przejSC do ustawien punktu zapalnego i wybra¢ odpowiednig

strong, tak jak to wida¢ na ponizszym rysunku.

OVERHEAD LOCKER

DESCRIPTION

The overhead locker is a compartment where passengers can store their luggage

I put my backpack in the overhead locker so | could easily access it.

IMAGE

Select

Baggage content

Cockpit

Inside of a plane —
)

Passenger overhead panel

Passenger seat

Colour red 0 green O blue | purple pink ; orange



Ta nowa scena bedzie koncentrowaé sie na innym obszarze samolotu, a takZze pokaze wiecej
stow zwigzanych z tym obszarem. W przypadku sceny ze schowkiem nad glowg skupiamy sie
na konkretnym obszarze, ktory jest widoczny w scenie gtdwnej. Jednak w tym szablonie
stworzyliSmy takze kilka obszaréw, ktorych nie wida¢ w scenie gtdwnej, np. scene w

kokpicie.

W tym konkretnym przypadku umieszczenie hotspota dla kokpitu w tym konkretnym miejscu
nie stanowitoby problemu, poniewaz uzytkownik moégtby tatwo wywnioskowaé, Ze ten
konkretny hotspot jest zwigzany z tg sceng. Jednak niektére obrazy mogg nie zawieraC
innych obszaréw lub scen, ktére mogtyby byC przydatne do zwigkszenia jako$ci zasobow
wizualnych. Aby unikngc¢ tego problemu, mozna wstawi¢ kilka obrazéw lub elementéw, ktére

wyraznie odnoszg si€ do tych pozgdanych scen.

Na przyktad, na powyzszym rysunku widaé gabinet lekarski, ale nie ma wyraznej czeSci tej
sceny, ktéra mogtaby prowadzi¢ uzytkownika do nowej strony, na ktérej sg wySwietlane
rézne materiaty medyczne. Z tego powodu w prawej dolnej czeSci sceny umieszczono ikone
sprzetu medycznego, ktéra umozliwia przejScie do nowej strony, na ktérej jest on

wysSwietlany, co poprawia jakoSC catego zasobu.

Co wiecej, mozemy réwniez uwzgledniC sceny zawierajgce wiele obiektdw, np. zawarto$¢
bagazu. Daje nam to nieskonczong liczbe mozliwos$ci, poniewaz mozemy stworzy¢ dowolny
obraz zawierajgcy dowolng liczbe elementéw. W naszym szablonie scena z bagazem
prowadzitaby do nowej sceny zawierajgcej rézne obiekty, ktére zwykle mozna w nim

znalezé, np. paszport, stuchawki i karte poktadowa.



4.8. Aspekt wizualny

Jak juz wspomniano, aby stworzy¢ silng tozsamo$C¢ wizualng, wskazane bytoby, aby
wszystkie zasoby stworzone w ramach projektu spetnialy podobne standardy. Na przykfad
wskazane byloby, aby wszystkie stworzone zasoby wykorzystywaty te same kolory i ikony

hotspotow.

W tym szablonie uzyliSmy koloru fioletowego dla ikon przedstawiajgcych stowa oraz
prowadzgcych do nowych scen lub obszaréw. Z drugiej strony, kolor czerwony zostat uzyty
dla tych ikon, ktére stuzg do przechodzenia do poprzedniej sceny, jeSli jest taka potrzeba.

Ponadto, jak juz wczeSniej wspomniano, kazdy z tych hotspotéw ma swojg ikone:
e Szkto powiekszajgce ("szukaj-plus") do wyszukiwania nowych obszaréw lub scen.
e Okrgg z kropkami ("dot-circle") do wySwietlania stéw na ekranie

e Strzatka ("arrow-alt-circle-left") dla tych scen, ktére mogg oferowaC mozliwo$¢

powrotu do sceny gtéwne;.

Jesli chodzi o znaczenia stéw, zostaly one uwzglednione i sg wySwietlane po nacisnieciu

hotspota.




Pozwolitoby nam to na tworzenie naprawde kompletnych stron stownikéw wizualnych i

wzmochnienie procesu uczenia si€ uzytkownikow.

5. Przeglgdanie ttumaczen zasobdéw stownika

Do kazdego stownika w bibliotece Visual Dictionary mozna doda¢ ttumaczenie na jeden z 6
jezykow (angielski, finski, portugalski, hiszpanski, polski lub niemiecki).

-~ - i
JEZYKI Polsk Angielski || Firisk Portugalsk Hiszpariski Niemiecki
86% ukonczony BE Edytuj tumaczenia
3] Otwérz #" Edycja

Po wybraniu opcji "Edytuj tlumaczenie" w menu, zostaniesz przekierowany do zakfadki
ttumaczenia

1 Tytut Elementy dekoracyjne Elementos decorativos

Opis Click to edit \ Click to edit \
2 Tytut Elementy rekreacyjne Elementos recreativos

Opis Click to edit Click to edit
3 Tytut Elementy uzytkowe Elementos de utilidad

Opis Click to edit Click to edit

Tworzgc stownik wizualny, mozna wybrac¢ jezyki, w ktérych dany zaséb bedzie dostepny.

GARDEN FLORA

» EDYTU) INFORMACJE O KURSIE

Jezyki* Niemiecki Angielski n Hiszpariski Firiski Polski Portugalsk

W trybie przegladania stownika uzytkownicy mogg wybracC jezyk zrédtowy i docelowy.



@ Language options ~

Source language

et Polshi
= Hiszpariski
o ER Angielski

Target languages

s Polski

I Hiszpariski

EH Angielski

Jesli skompletowany stownik ma przettumaczong zawarto$¢, w widoku biblioteki obok

miniaturki zdjecia pojawi si€ symbol flagi.

TRAVELLING

100% ukonczony
) Otworz
05 Wigcej opaji >
& Narzedzia »



