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Johdanto 

Johdanto 

Kuvallisen elementin tehokkuus osana oppimisprosessia on hyvin tunnettua. Opettajat 

hyödyntävät työssään erityyppisiä kuvia, kuten valokuvia, piirroksia, grafiikoita ja 

diagrammeja, jotka mahdollistavat tehokkaamma tiedonsiirron kuin tekstikuvaukset. Kuvien 

kautta oppilaat voivat yhdistää oppimaansa ja saada laajemman ymmärryksen aiheesta. 

Pandemian myötä siirryttiin verkko-opetukseen, jonka seurauksena opettajat ovat 

keskittyneet enemmän tiedon visualisointiin kuin aiemmin. Pandemia on myös motivoinut 

opettajia olemaan luovia oppilaiden kanssa, jotta he pysyisivät kiinnostuneina oppimisesta 

etäopetuksessa. 
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Toistaiseksi opettajat ovat suosineet jo olemassa olevia kuvallisia materiaaleja tai verkosta 

suoraan saatavia maksuttomia materiaaleja. Heidän tulokulmaansa on helppo ymmärtää; 

omien materiaalien luomiseen menee aikaa ja uusia taitoja varsinkin, kun kyse on 

digitaalisista kuvallisista materiaaleista. Omien materiaalien luomisesta voisi tulla 

suositumpaa, jos opettajilla olisi käytössään oikeat välineet niiden luomiseen. 

Hyvälaatuisten ja mielenkiintoisten materiaalien luominen helposti ja nopeasti on avain 

tässä prosessissa. 

SWIM-kuvasanakirjan ansiosta opettajat voivat luodan helposti kuvallisia materiaaleja 

omista tarpeista lähtien sekä käyttää jo olemassa olevia kuvasanakirjamateriaaleja. Työkalua 

voidaan hyödyntää uuden materiaalin opettamiseen sekä jo opitun tiedon testaamiseen.  

Kielenopetusresurssien tehokkuutta vahvistaa niiden pelillistäminen. Kuvasanakirja tarjoaa 

sisältöjä, jotka auttavat opettajia pelillistämään oppitunteja ja tekemän oppimisprosessista 

tehokkaampaa sekä viehättävämpää oppilaille. Eri vaikeustasojen, kuten minipelien, kuvien 

ja tekstin yhdistämisen ja sanojen kirjoittamisen, kautta oppilaat voivat kehittää 

osaamistaan ennen kuin he siirtyvät seuraavaan aiheeseen. 

Kuvasanakirjan verkkotyökalu ja kirjasto on kehitetty nykyaikaisena verkkopohjaisena 

käyttäjäliittymänä kahdelle avainkäyttäjäryhmälle – ammatillisille opettajille ja oppilaille. 

Aikuiskouluttajat, jotka käyttävät verkkotyökalua ja kirjastoa voivat seurata oppijoiden 

kehittymisen tasoa ja oppijoilla itsellään on mahdollisuus nähdä, mitä taitoja he ovat 

oppineet. 
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Rekisteröinti ja kirjautuminen 

Kuvasanakirjan verkkosivu 

 

Rekisteröityminen kuvasanakirjan verkkoalustalle tapahtuu sivuston 

www.visualdictionary.eu -kautta.  

 

Sivustolta löydät tietoa kuvasanakirjan taustoista ja tuloksista sekä kuvauksen hankkeen 

yhteistyökumppaneista. Hankkeen tuloksista löydät tietoa kuvasanakirjan testauksen 

palautteista, visualisointi ammattilaisille -dokumentaation, työkalupakin kuvasanakirjan 

oppimisresursseille, kuvasanakirjan verkkoalustan ja kirjaston sekä suositusdokumentin. 

Kuvasanakirjan lisäksi verkkosivt tarjoavat apua omien sanakirjojen tekemiseen vaihe 

vaiheelta.  

 

Pääsy kuvasanakirjan materiaaleihin vaatii rekisteröitymistä verkkosivuille tai kirjautumista 

sivustolle, jos tunnus kuvasanakirjaan on jo rekisteröity. Kirjautuminen tapahtuu 

kaksoisklikkaamalla ikonia verkkosivuston oikeassa ylälaidassa.  

 

 

 
 

Kaksoisklikkaus avaa rullavalikon, joka mahdollistaa joko sivustolle rekisteröitymisen tai 

kirjautumisen olemassa olevalle tilille. 

 

Rekisteröitymisen pop-up -ikkuna 

 

Jos käyttäjällä ei ole tiliä, hän voi rekisteröityä “luo tili” -vaihtoehdon kautta. Tällöin 

rekisteröitymiseen tarvitaan nimitiedot, sähköpostiosoite tai puhelinnumero sekä salasana. 

Nämä kirjoitetaan pop-up -ikkunaan, joka ilmestyy ruudulle “luo tili” -vaihtoehtoa klikatessa. 

Tämän jälkeen painetaan  -painiketta. Käyttäjä voi myös valita  

 -vaihtoehdon, mikä yhdistää kuvasanakirjan tilin käyttäjän Facebook -tilin 

kanssa.  

 

http://www.visualdictionary.eu/
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Ikkuna kysyy lopuksi rekisteröintikoodia. Verkkoalustaa voi käyttää ilman 

rekisteröintikoodia, mutta luodakseen omaa sisältöä alustalle tai olemassa olevien sisältöjen 

kääntämiseen, käyttäjä tarvitsee koodin. Rekisteröintikoodin saa olemalla yhteydessä 

hankekumppaneihin.  

 

Tämä valikko mahdollistaa myös unohtuneen salasanan vaihtamisen.  

 

 

Kirjautumisen pop-up -ikkuna 

 

Jos käyttäjällä on jo tili, hän voi kirjautua sille käyttäjätunnuksella ja salasanall, jonka jälkeen 

klikataan  -painiketta. 
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Käyttäjä voi myös kirjautua Facebookin kautta, mikä yhdistää kuvasanakirjatilin käyttäjän 

Facebook-tilin kanssa. Kirjautumisikkunan kautta voi myös palauttaa unohtuneen salasanan.  

 
 

Kirjastonäkymä 

Kirjastonäkymä 

 

Kuvasanakirja-painikkeen valitsemisen jälkeen, käyttäjä ohjataan kuvasanakirjaan, jossa hän 

pystyy luomaan uusia kursseja sekä hyödyntämään jo olemassa olevia kursseja.  

 

 
 

Kirjastonäkymä listaa kaikki jo luodut ja julkaistut sanakirjat. Kirjastonäkymän kautta 

käyttäjä voi avata ja tehdä sanakirjoja omien mieltymystensä mukaan. Kun käyttäjä on 

käynyt 100 % sanakirjasta läpi, hän voi arvostella sen yhdestä viiteen tähteen, antaen muille 

käyttäjille osviittaa sanakirjan laadusta.  
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Esikatselukuvat 

Kirjastonäkymä| Esikatselukuvat 

 

Kaikki kuvasanakirjaresurssit on listattu kuvasanakirjan kirjastonäkymässä esikatselukuvien 

muodossa. Tämä helpottaa verkkoalustan käyttäjiä löytämään resursseja heitä kiinnostavilla 

kielillä ja aihealueilla. Kirjastonäkymän listaus tekee niistä myös helposti luettavia varsinkin, 

kun kirjastoon tulee koko ajan uutta sisältöä.  
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Jokainen esikatselukuva koostuu seuraavusta elementeistä: 

1. Kansikuva  

2. Kuvasanakirjan nimi 

3. Pienten lippujen muodossa olevat ikonit, jotka kertovat millä kielillä kuvasanakirja on 

saatavilla. 

4. Arvostelutähdet (Käyttäjät voivat arvioida kuvasanakirjan vasta kurssin läpikäymisen 

jälkeen)  

5. Läpikäyntiprosentti   

6. Valikko, joka mahdollistaa käyttäjälle kuvasanakirjan käyttämisen ja hallinnoinnin.  
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Esikatselukuvien valikko 

Kirjastonäkymä | Esikatselukuvien valikko 

 

Valikko antaa käyttäjän avata ja hallita kuvasanakirjoja.  

 

 
 

 

 

Valitsemalla "Työkalut" käyttäjä voi: 

 

- Editoida käännöksiä tai lisätä uusia käännöksiä 

- Editoida kuvasanakirjaa, 

- Luoda kopion kuvasanakirjasta. 

 

 

 

 

Uuden kuvasanakirjaresurssin luominen 

Uuden kuvasanakirjaresurssin luominen 

Kun käyttäjä on valinnut painikkeen, jonka avulla luodaan uusi kuvasanakirja, hänet 

ohjataan kuvasanakirjaresurssin luomisen valikkoon, jossa käyttäjä voi: 

• Antaa kurssille nimen kirjoittamalla sen tekstilaatikkoon yläosassa.  

• Valita kurssin kielet – kurssit kieliä voi valita kaikilla hankekumppaneiden kielillä. Ei 
kuitenkaan ole tarpeellista valita kaikkia kieliä. Lisää kieliä voidaan lisätä 
kuvasanakirjan kasvaessa. 

• Valita kategorian, johon kuvasanakirja kuuluu. 

• Ladata kansikuvan kuvasanakirjalle. 

• Päättää onko kuvasanakirjan status julkaistu vai yksityinen. Myös yksityisen 
sanakirjan voi tehdä näkyväksi muille alustaa käyttäville.  

• Tallentaa kuvasanakirjan kirjastoon. 
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Rakenteen luominen 

Uuden kuvasanakirjaresurssin luominen | Rakenteen luominen 

Käyttäjä voi rakentaa kuvasanakirjaa joko lisäämällä lisää sivuja tai välisivuja, tai 

yhdistämällä nämä kaksi eri metodia. Rakenteen luominen kuvasanakirjalle auttaa oppijoita 

hahmottamaan tarjottua tietoa ja oppimaan helpommin. Toisin sanoen, kuvasanakirjan 

looginen rakenne auttaa oppijaan muistin hyödyntämistä.  

Useat tutkimukset ovat osoittaneet, että aivojen kyky omaksua tietoa on suurempi, kun 

uutta tietoa esitetään yhtäaikaa kuvallisessa ja tekstillisessä muodossa. Tällä tavoin vahva 

yhteys luodaan kuvan ja tekstin välille, mikä auttaa tekemään oppimisesta helpompaa ja 

hauskempaa.  

 

Ensimmäisen sivun lisääminen 

Uuden kuvasanakirjaresurssin luominen |Ensimmäisen sivun lisääminen 

Kun “tallenna” -painiketta on klikattu, käyttäjä voi palata takaisin kirjastonäkymään ja etsiä 

luodun kurssin. Editointimoodiin siirrytään valitsemalla “muokkaa” -vaihtoehto.  
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Tämä avaa sisältövalikon uudelle kuvasanakirjalle, mikä ensinäkemältä näyttää tyhjältä. 

Sivun alalaidassa löytyy painike, joka mahdollistaa uuden sivun luomisen kuvasanakirjaan.  

 

Teksti ja esityskalvo -sivu on sivutyyppi, joka mahdollistaa kuvan ja sen tekstikuvauksen 

lisäämisen.  

 
 

Uuden sivun tai välisivun lisääminen 

Uuden kuvasanakirjaresurssin luominen |Uuden sivun lisääminen 

Käyttäjä voi luoda sivun tai välisivun kahdella tavalla. Ensimmäinen tapa on valita “uusi sivu” 

-vaihtoehto pääsivulla kurssieditorissa.  

 

 

 

Uusi sivu näkyy ylläolevassa listassa. 

 

Toinen tapa on mennä jo luodulle sivulle editointimoodissa ja rullata sivun alalaitaan 

editorissa, josta löytyy uuden sivun luomiseen tarkoitettu painike.  
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Uuden välisivun lisääminen 

Uuden kuvasanakirjaresurssin luominen |Uuden välisivun lisääminen 

Toinen tapa rakentaa kuvasanakirjaa on keino lisätä navigaatiota myöhemmin on lisätä 

välisivuja sivujen yhteyteen.  

“Uusi välilehti” -painike löytyy sivueditorin ylälaidasta.  

 

 

Käyttäjä voi rakentaa sanakirjaa lisäämällä välisivuja sen sijaan, että rakentaa uusia sivuja.  

 

Käyttäjä voi lisätä useita välilehtiä sivun yhteyteen: 

 

 

Käyttäjän ei tarvitse valita tiettyä tapaa lisätä sivuja ja välisivuja ja pitäytyä niissä; hyvin 

rakennettu ja organisoitu kuvasanakirja voi syntyä useista sivuista ja välisivuista.  
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Pesäkkeet 

Pesäkkeen lisääminen 

Editorin sisällä käyttäjä voi ladata kuvan ja lisätä niin monta pesäkettä kuin haluaa 

kaksoisklikkaamalla kuvan aluetta, johon haluaa lisätä pesäkkeen.  

 

Pesäkkeiden kustomointi  

Pesäkkeitä voidaan kustomoida valitsemalla niille väri, koko ja oma ikoni. Editorissa on myös 

linkki verkkosivulle (Font Awesome), joka sisältää valikoiman vapaasti käytettävissä Olevia 

ikoneita, joita voidaan lisätä pesäkkeisiin niiden personoimiseksi. Käyttäjä löytää linkin 

ikonin nimen alta. Kun käyttäjä löytää verkkosivustolta pitämänsä ikonin, hän kopioi sen ja 

liittää sen ikonin tekstilaatikkoon editorissa.  

 



 

SWIM Visual Dictionary Manual  

   

 

 

 

Kuinka kustomoida pesäke: 

•  Pesäkkeelle lisätään nimi klikkaamalla ‘Muokkaa´-painiketta. 

• Kuvauksessa voidaan lisätä tekstiä liittyen pesäkkeeseen tai upottaa 
multimediasisältöä, kuten videoita jakamalla linkki tai iframe YouTube-videosta HTML-
editoriin.  

 

 

 

YouTube:lla on upotusmahdollisuus, mitä kautta voi löytää jo luodun iframen videolle.  
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Kun se liitetään HTML editoriin, se upotetaan samalla pesäkkeeseen.  

 

 

• Käyttäjä voi myös ladata kuvia lisätäkseen visualisointia. Tämä tapahtuu “valitse 
tiedosto” -painikkeen kautta; jolloin voidaan valita tietokoneella oleva kuva. Kun taas 
oikeanpuoleinen painike mahdollistaa kuvan valitsemisen kuvapankista. 

• Pesäkettä voidaan myös kustomoida valitsemalla sen koko ja väri.  

• Pesäkkeestä voidaan myös tehdä ikoni, kuten nuoli tai plus-merkki. 
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• Jos halutaan käyttää muuta ikonia, klikataan “etsi ikoneita täältä” -painiketta, mikä vie 
käyttäjän fontawesome.com -verkkosivustolle. 

• Käyttäjä voi myös valitavälinevinkin sijainnin (oikea, vasen, ylhäällä, alhaalla). 

• Kielien lyhennyksiä klikkaamalla, käyttäjä voi kääntää pesäkkeen valitulle kielelle.  

 

Mallin luomiseksi, tässä ohjeistuksessa on käytetty kolmea ikonia liittyen niiden 

toimivuuteen resurssin suhteen: 

• Suurennuslasi (“search-plus”) uusille alueille tai kohtauksille. 

• Pisteympyrä (“dot-circle”), mikä näyttää sanoja ruudulla. 

• Nuoli (“arrow-alt-circle-left”) kohtauksille, jotka tarjoavat reitin takaisin 
pääkohtaukseen.   

 

 

Navigaatio 

Navigaatio kuvasanakirjassa  
Kuvasanakirjan sivun alalaidassa, käyttäjä näkee kolme navigointipainiketta.   

 

-  -painike ohjaa käyttäjän kirjastonäkymään. 

- Painike, jossa nuoli osoittaa oikealle ohjaa käyttäjän seuraavalle sivulle sivulistan 

mukaisesti. 

- Painike, jossa nuoli osoittaa vasemmalle ohjaa käyttäjän edelliselle sivulle sivulistan 

mukaisesti. 

- Kaikista vasemmanpuolisin painike ohjaa käyttäjän takaisin kuvasanakirjan ensimmäiselle 

sivulle. 
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Navigaation sisällyttäminen  
 

Kuvasanakirjaresurssia luodessa voi olla hyödyllistä ottaa huomioon mahdollisuus navigoida 

eri kohtausten välillä, mikä edistää sanaston oppimista..   

Navigaatio mahdollistetaan luomalla erityinen pesäke jokaiselle uudelle kohtaukselle, joiden 

välillä halutaan liikkua.  

Navigaatio luodaan linkittämällä haluttu pesäke siihen liityvään sivuun tai kohtaukseen. 

Jotta tämä voidaan tehdä, käyttäjän on klikattava pesäkkeen asetuksia ja valittava sivu, 

kuten alla olevassa kuvassa havainnollistetaan.  

 

 

 

 
 

 

Tarkastelumoodit 

 

Tarkastelumoodit 

 

Jokaisen kuvasanakirjasivun alalaidassa on näkyvillä moodivalikko, jossa on kolme 

tarkasteluvaihtoehtoa.  
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- Normaali-moodia on käytetty tähän saakka ja se on paras oppimiselle. 

 

- Löydä parit -moodi auttaa käyttäjää testaamaan opitun tiedon yhdistämällä sanat oikeisiin 

pesäkkeisiin. 

 

- Täytä tyhjät -moodi mahdollistaa tiedon testaamisen täyttämällä tyhjät kohdat oikeilla 

sanoilla.  

 

Käännökset 

Käännökset 

 

Käyttäjä voi lisätä käännöksen yhteen kuudesta kielestä (englanti, suomi, portugali, espanja, 

puola tai saksa) mihin tahansa kuvasanakirjaan kuvasanakirjakirjastossa.  

 
 

Valitsemalla “käännökset” valintavalikosta, käyttäjä ohjataan käännöksetvalikkoon: 
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Kuvasanakirjaa luodessa käyttäjä voi valita halutut kielet resurssilleen. 

 

 

Kaäyttömoodissa kuvasanakirjan käyttäjät voivat valita lähdekielen ja kohdekielen riippuen 

tarpeistaan.  

 

 

Jos tietty kuvasanakirja sisältää käännettyä sisältöä, se näkyy lippusymboleina 

kirjastonäkymässä kurssin yhteydessä.  
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Askeleet pähkinänkuoressa 

Kuvasanakirjan luominen pähkinänkuoressa: 

1. Rekisteröidy tai kirjaudu sivustolle https://visualdictionary.eu/ page 
2. Klikkaa kuvasanakirja -painiketta ylävalikosta 
3. Klikkaa “luo kurssi” -painiketta 
4. Täytä tarvittavat tiedot kenttiin 
5. Etsi resurssisi kirjastonäkymästä ja siirry editointimoodiin 
6. Lisää ensimmäinen sivu 
7. Lisää ja kustomoi pesäkkeet sivun kuvaan 
8. Lisää niin monta sivua ja välisivua kuin on tarve  
9. Lisää navigaatio sivujen välille pesäkkeitä hyödyntämällä pesäkevalikon kautta  
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Project Partners 
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