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JOHDANTO

SWIM — See What | Mean -projekti on 24 kuukauden Erasmus+ -hanke aikuiskoulutussektorilla. Kuusi
partneriorganisaatiota viidestda EU:n jasenvaltiosta (Suomi, Itdvalta, Puola, Espanja, Portugali) ovat
liittyneet yhteen tydskennellakseen kolmen padatavoitteen eteen:

1. Vahvistaa opiskelijoiden avaintaitoja ja tarjota tehokkaampia mahdollisuuksia hankkia ja
kehittaa taitoja, jotka ovat valttamattomia kilpailukyvyn sailyttamiseksi tydmarkkinoilla.

2. Aikuisten kielitaidon rakentaminen raataloityjen oppimisresurssien avulla jatkuvan kielellisen
ja ammatillisen kehityksen tukemiseksi.

3. Uusien lahestymistapojen ja mahdollisuuksien esitteleminen aikuiskouluttajien, ohjaajien ja
mentoreiden ammatillisen kehittymisen tukemiseksi.

Naiden tavoitteiden saavuttamiseksi projektipartnerit ovat kehittaneet 4 projektin tuotosta:

=

Ohjeet koulutusalan ammattilaisille visuaalisten sanakirjojen luomiseen ja hyédyntamiseen

heidan tyossdaan parempien oppimistulosten saavuttamiseksi,

2. Visuaaliset sanakirjaresurssit, joita on testattu pilottivaiheissa niiden hyotyjen arvioimiseksi
opiskelijoille,

3. Moderni, kayttajaystavallinen "Visuaalisten sanakirjojen editori ja kirjasto" -verkkoymparisto
tukemaan naita opetus- ja oppimismenetelmia ja sisallyttdmaan tuotettuja resursseja,

4. Suositusdokumentti, joka perustuu projektin aikana saatuihin havaintoihin.

On tarkeaa laajentaa laadukkaiden oppimismahdollisuuksien tarjontaa, jotka on raataloity yksittaisten
vahan koulutettujen ihmisten tarpeisiin aikuiskoulutuksen alalla. Nykypdivdn modernissa
ymparistossa kieltenopiskelijoiden nopeasti kehittyvat tarpeet edellyttdvat nopeaa reagointia
koulutussektorilta. Opettajat eivat voi pelkdstdaan kayttda olemassa olevia koulutusresursseja, vaan
heidan pitda myos pystya luomaan ja jakamaan omia personoituja sanakirjamateriaalejaan oppijoiden
hyodyksi.

Siksi SWIM-hankkeen kohderyhmat ovat:

e Opiskelijat kaikilla koulutustasoilla, erityisesti uuden kielen oppimisprosessissa.

Aikuisoppijat, jotka edistavat kilpailukykyadan tydomarkkinoilla parantamalla kieli- ja
erityistaitojaan.

e Opettajat/kouluttajat/ohjaajat, jotka tyoskentelevit ndiden opiskelijoiden kanssa; SWIM
tarjoaa heille paitsi uuden digitaalisen ja vuorovaikutteisen tydkalusarjan uuden kielen
opetuksen tehostamiseksi, mutta myods ohjeita siihen, miten tyokaluja parhaiten voidaan
soveltaa heidan tyossaan.

Tama suositusasiakirja on onnistuneen projektin paatosluku. Se tiivistda kansainvdlisen hankkeen
kokemusten kautta keratyt keskeiset teoreettiset pohdinnat ja kdytannon opetukset. Lopuksi
annetaan suosituksia kdytdannoistd, jotka auttavat tuomaan visuaalisen sanakirjan muodollisiin ja
epamuodollisiin oppimisymparistoihin ja helpottavat hankkeen tulosten kestdvaa ja pitkaaikaista
soveltamista kaikkialla Euroopassa.
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VISUALISOINTI AIKUISKOULUTUKSESSA

Projektin tuotoksen numero 1 kehittdmisesta vastuussa ollut partneri, EKOS, aloitti tyénsa luomalla
tutkimuspohjan visualisointimenetelmien kaytt6a vieraiden kielten oppitunneilla koskevan tiedon
keraamiseen ja analysointiin, josta kaikki partnerit saisivat osviittaa jatkotutkimusten tekemiseen.
Asiakirjassa keskitytddn muun muassa seuraaviin aihepiireihin: maakohtaisen tutkimuksen puitteet,
mukaan lukien tutkimuksen perusteet ja tavoite, tutkimuksen laajuus, metodologia-tiedonkeruu,
vdesto- ja otosvinkit tutkimusta ja kirjoittamista varten sekd maakohtaisten tutkimusten pohjamalli,
ja lisaksi lukuisia johtopaatoksia ja suosituksia.

EKOS loi mallin puitteissa (1) kyselylomakkeen opettajille, jonka kaikki kumppanit jakoivat joillekin
vieraiden kielten opettajille kussakin maassa. Kyselyn tarkoituksena oli mitata kunkin maan opettajien
tietdmysta visuaalisista menetelmista ja niiden kaytosta kieltenopetuksessa, mutta myos saada tietoa
rajoituksista heidan kyvyissdan kayttda visuaalisia menetelmia, ja (2) mallin maakohtaista tutkimusta
varten, joka sisdlsi kuusi kysymystd kaikille projektikonsortion partnereille, joiden avulla tehtiin
yhteenveto asioiden nykytilasta kussakin maassa.

Kaikki projektikumppanit kerdsivat tietoa maidensa pedagogisista viitekehyksistd ja esimerkkeja
visuaalisuuden kadyttoon liittyvistda hyvistd kdytannoista kieltenopetuksessa. Konsortio otti yhteytta
yhteensa 60 kieltenopettajaan.

Kyselyissa keratyt tiedot koottiin yleisraportiksi, jossa esitettiin kaikki kunkin kumppanin kerdaamat
kyselytiedot. Yleisraportti sisdltdada lyhyen yhteenvedon jokaisesta kyselyn kysymyksestd, ja siina
kuvataan eroja ja yhtalaisyyksia visuaalisten apuvélineiden kaytdssa opettajien keskuudessa ja heidan
suhtautumistaan visuaaliseen sanakirjaan. Ndiden toimien ansiosta partnerit pystyivat syventamaan
tietdmystaadn visuaalisten menetelmien kdytosta opetuksessa ja siihen liittyvista hyvista kaytannoista
seka vertailemaan milta tilanne ndyttaa eri maissa.

Tutkimustietojen analysointi auttoi tekemaan seuraavat johtopdatokset: kaikkien maiden opettajat
mainitsivat mieluummin kayttdvansa visuaalista materiaalia, joka heilld on jo olemassa, tai etsivansa
ilmaista materiaalia internetistd sen sijaan, ettd tekisivat niitd itse. Kaikissa maissa perinteiset
oppikirjat ovat edelleen suosituin vidline vieraiden kielten opetuksessa. Globaaliin pandemiaan
liittyvat ajankohtaiset tapahtumat ovat kuitenkin pakottaneet monet opettajat ottamaan kayttoon
uusia teknologisia ratkaisuja tunneilla perinteisten tiedon siirron muotojen lisdksi. Kaikissa
kumppanimaissa ldahestymistapa kieltenoppimiseen muuttuu opiskelijoiden idn mukaan, ja
esimerkiksi pienet lapset oppivat kielid luonnollisesti leikkimalla. Oppimisen myéhemmissa vaiheissa
opettajat keskittyvat enemman kielioppiin ja muihin kielen osa-alueisiin.

Yleisraportissa tuotiin myds esiin vaikeudet, jotka liittyvat visuaalisten menetelmien kayttoon
kieltenopetuksessa joissakin maissa. Nama vaikeudet liittyvdat useimmiten asianmukaisten laitteiden
tai internetyhteyden puutteeseen. Vaikka suurimmalla osalla opettajista on oma kannettava tietokone
ja useimmilla oppilailla alypuhelin, koulut eivat valttamattd ole niin hyvin varustettuja. Siksi
opettajien, jotka haluavat kayttdaa digitaalisia tydkaluja, on usein tuotava omat kannettavat
tietokoneensa kouluun ja pyydettava oppilaita kayttamaan alypuhelimiaan opetustarkoituksiin
oppituntien aikana.
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Suurin osa yleisraportissa mainituista hyvista kdytannoista keskittyi yhden vieraan kielen oppimiseen,
eikd mainittu juurikaan tyokaluja, joissa opiskelijat voivat oppia useita kielid, kuten taman projektin
visuaalisessa sanakirjassa, yhden tyokalun avulla ja yhden ja saman materiaalin parissa - esimerkiksi
sama tekstindyte, jonka avulla tarvittu sanasto opitaan useilla eri kielilla. Suurin osa tyokaluista ja
kaytannoista keskittyi lisdksi yleisiin puhumistaitoihin tiettyjen aihealueiden sijaan - kuten esimerkiksi
tekninen kieli. Siitd huolimatta kaikki mainitut parhaat kdytdnnot tuovat jotain uutta vieraan kielen
opetuksen metodologiaan - mika osoittaa, etta talla alueella on vield parantamisen mahdollisuuksia -
ja toisin kuin monilla muilla toimialoilla, ihmiset ovat todella avoimia uusien opetusmenetelmien
kokeilemisen suhteen. Yleisraportti kddnnettiin kaikille partnerimaiden kielille.

Loimme myos vaiheittaiset, helposti noudatettavat ohjeet Visual Dictionary -resurssien luomiseen.
Oppaan teoreettinen osa keskittyi sellaisiin aiheisiin kuin visuaalisen sanakirjan rooli digitaalisena
tyokaluna luokkahuoneessa, visuaalisten resurssien pelillistimisen esittely luokissa Visual Dictionary
-resurssien esimerkilla, Visual Dictionary -aineistojen hankkimisen oikeudelliset puitteet sekd nopea
yleiskatsaus ilmaisista ja helposti kaytettavistd graafisista ohjelmista, joista voi olla apua omien
visuaalisten materiaalien luomisessa. Asiakirjan toinen osa koostuu kdytdnnon ohjeista omien
VD-resurssien luomiseen. Ohjeet ovat yksityiskohtaiset ja sisdltdvat muun muassa: nopeat ohjeet
sanakirjan luomiseen, yleiskatsaus Visual Dictionary Library -kirjastoon, uusien kurssien luominen ja
kurssin tietojen muokkaaminen, uusien sivujen, valilehtien ja hotspottien luominen ja
muokkaaminen, kuvausten lisdidminen, videoiden upottaminen seka navigoinnin sisdllyttaminen ja
kddannosten lisdaminen.

Vaiheittain etenevat ohjeasiakirjat kddnnettiin kaikille partnerikielille, ja kaikki partnerit testasivat
niitd yhdessa sidosryhmiensa kanssa (6 per kumppani), ja niitd kdytettiin pilotoinneissa opettajien
kanssa kaikissa kumppanimaissa

Oppaan kirjallisen version lisaksi EKOS valmisti opetusvideon , jossa kerrotaan Visual Dictionary
-resurssien kaytostd ja annetaan yksityiskohtainen, vaihe vaiheelta eteneva yleiskatsaus kaikista
omien VD-resurssien luomisen ndakokohdista.

VISUAALINEN SANAKIRJA

Visual Dictionary on verkkosovellus, jonka avulla voidaan luoda sanakirja sanoista ja lauseista. Sita
voidaan kayttda opettamaan ihmisille uusia kielia tai tarjoamaan kaannoksia. Sovellus auttaa kayttdjia
oppimaan sanojen ja lauseiden merkitykset visuaalisten esitysten avulla, lisadmallda mukaan
esimerkiksi videota, seka kayttamalla pelillistamis- ja tekstista puheeksi -toimintoja.

Sanakirjojen tekija on suunniteltu kaikentasoisille kielenkayttajille. Se tarjoaa alustan, jolla kayttajat
voivat jakaa omia sanakirjojaan muiden kanssa ja tehda yhteisty6ta oppimateriaalin parissa.
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Testattu ja toteutettu Visual Dictionaries Creator -verkkosovellus on tytkalu, joka auttaa luomaan
vuorovaikutteisia visuaalisia sanakirjoja tarjoamalla alustan, jonne kayttajat voivat ladata kuvia ja
jarjestaa niita loogisella tavalla luomalla erilaisia sanakirjan sivuja vastaavia temaattisesti toisiinsa
liittyvia kohtauksia ja sitten lisaamalla hot spotteja, jotka sisaltdavat sanastoa, kuvauksia ja
multimediaa haluamallaan kielella.

Toteutetun tyokalun tavoitteena on ennen kaikkea mahdollisuus helposti luoda vuorovaikutteisia
opetuksen apuvalineitd aikuiskoulutuksen ammattilaisille, muille vieraiden kielten opettajille ja, kuten
huomattu koekayton aikana, opiskelijoille itselleen. Taman lisaksi on huomattu, ettd visuaalisen
sanakirjan menetelmaa voidaan kayttda menestyksekkaasti myos erityisopetuksen piirissa.

e VISUALDICTIONARY.EU HOME VISUAL DICTIONARY PROJECT OUTPUTS NEWS & EVENTS AT EN

+ CREATE COURSE ™= MY COURSES

Projektin aikana kehitettiin 42 toimivaa multimediaresurssia, ja niihin ei sisdlly useat kymmenet
pilotoinnin aikana koulutettujen opettajien ja opiskelijoiden luomat testiresurssit. Sanakirjaresurssit
suunniteltiin opettajien ja opiskelijoiden avulla, joten ne ovat ihanteellisia kdytettavaksi
luokkahuoneessa tai kotona.

TRAVELLING MECHANIC GYM
L] = @ @
w * w * * fxd o
100% completed [25% completed 0% completed
+1 Open +1 Open 4 Open
#2 More options . 8 More options . %8 More options.
F Tools . A Tocls . F Tools

Taman tyokalun kehittdmisen periaatteet perustuivat teoreettiseen olettamukseen, etta vieraiden
kielten oppiminen olisi tehokkaampaa, mikali sovellettaisiin multimodaalisia oppimismenetelmia ja
materiaaleja, eli materiaaleja, joissa yhdistyvat kielelliset, visuaaliset ja tilalliset seka kinesteettiset
keinot. Taman ansiosta opiskelijalla on mahdollisuus tyoskennelld autenttisen materiaalin kanssa, joka
kielitaidon kehittamisen lisaksi muokkaa kriittista ajattelua. Viestinnan moniulotteisuus
tamantyyppisessa opetuksessa heijastaa myos viestintda ymparillamme olevassa maailmassa.
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Visuaalinen sanakirja -menetelma tukee multimodaalista oppimista ja vetoaa kaikenlaisiin
oppimistyyleihin. Oppilaat kdyvat lapi oppitunnin kdyttden hyddyksi useampaa kuin yhta tapaa saada
opetusta. Multimodaalisessa oppimisessa opettaja kayttaa visualisointia rikastuttamaan opetettavaa
asiaa ja luo oppituntia tdydentavan multimediaresurssin.

Lisaksi Visual Dictionary Creator sisaltaa pelillistamisominaisuuksia, jotka tekevat kielten oppimisesta
helpompaa ja kiinnostavampaa opiskelijoille. Se sisaltaa helppoja peleja opiskelijoiden tiedon
testaamiseen - alustassa on toiminto, jonka avulla osaamista voi testata minipelien avulla,
yhdistamalla oikean sanan ja kuvan tai kirjoittamalla oikea sana tyhjaan kohtaan. Taman
lahestymistavan ideana on, etta lukija ndkee sanan kontekstissa ja ymmartda paremmin, mita se
tarkoittaa.

ZOURSES » SUPERMARKET
Useiden kohtausten kdyton ja niiden valilla
liilkkumisen ansiosta visuaaliset sanakirjat ovat myos " —
loistava tyokalu ihmisille, jotka haluavat laajentaa
sanastoaan, mutta eivat tieda mista aloittaa, koska
eivat tieda, millaiset sanat tiettyyn aiheeseen
liittyvat ja miten he voivat kayttaa niita lauseissa.
Jokainen kurssi sisaltaa erilaisia kuvia, joihin on
sijoitettu hotspotit. Hotspotit nayttavat sanaston ja —
katselutilasta riippuen — antavat mahdollisuuden
kirjoittaa sanoja (tayttaa tyhjat kohdat) tai yhdistaa
sanan sitd vastaavaan hotspotiin. Kursseilla on myos

alasivuja, joille paasee klikkaamalla sivun
ylareunassa olevia vélilehtia tai sisdisten linkkien
kautta.

Creator sallii uudelleenkayton kopioita tekemalla ja personoimalla niitd uudelleenkayttda koskevien
saantojen mukaisesti. Uudelleenkayttod paallekkdisyyksien sijaan edistdd olemassa olevan
tekijanoikeusmateriaalin jakamista sen sijaan, etta sita tarvitsisi tehda uudelleen.

Kayttaja voi kopioida Visuaalista sanakirjaa ja lisdta tai muokata kuvan merkint6ja mukauttaakseen
kuvaa kaytettavaksi eri yhteyksissa, esimerkiksi opettaja voi muokata sita kohderyhmalleen paremmin
sopivalla tavalla.

Visuaaliset sanakirjat ovat esimerkki arvokkaista resursseista, jotka on integroitava luetteloon tai
hakemistoon (Collaborative Library), jotta ne voidaan 16ytaa ja niitd voidaan arvostaa. Merkintdja
sisaltavat kuvat ovat arvokkaampia kuin pohjakuva, koska kuvan ominaisuuksille on silloin maaritetty
henkista tai tekijanomaista sisalt6a, joka tarjoaa arvoa itse kuvan lisdksi. Sanasto on osa sisaltoa.
Merkint6ja sisdltavan kuvan ja muun kuvaa koskevan tiedon (aihe, avainsana, muoto,
luomispaivamaara, tekijanoikeudet jne.) - eli metadatan - indeksoimiseksi se on luetteloitava.

Taman tyyppisen menetelman kayttoé varmistaa kuvan tarvittavien tietojen nopean kuvailun
mahdollisuuden yksinkertaisella tavalla. Edistyneet ohjelmistot (kuten Photoshop, Gimp, lllustrator
jne.), jotka pystyvat luomaan yksinkertaisia merkintdja, vaativat korkeaa taitotasoa ja paljon tietoa,
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jotta pystyy navigoimaan monimutkaisten vaihtoehtojen ja toimintojen valilla yksinkertaisen tehtavan
suorittamiseksi. Lisdksi kdytettdvissa olevat jarjestelmat ja menetelmat eivat edista vuorovaikutusta
kayttdjan kanssa tulosten tai esittamisen kautta. Yksinkertaisuus ja vuorovaikutteisuus ovat siis ndin
ollen edelleen saavuttamattomia tavoitteita kuvattaessa visuaalista digitaalista sisaltoa tehokkaasti
teknologisista parannuksista huolimatta. Naihin periaatteisiin perustuvat Visual Dictionary -tyokalut,
joista loytyvat edelld mainitut toiminnot, voivat olla ratkaisu tdhdan ongelmaan.

Kuten edelld on todettu, [ahestymistapa nakyy Visual Dictionary Creatorin toiminnassa kuvattujen
suunnittelumenetelmien ja -ominaisuuksien avulla.

VAIKUTELMIA PILOTOINNISTA

Projektin aikana syntyneiden tulosten testaamiseksi ja niiden hyvan laadun varmistamiseksi
toteutettiin erilaisia pilotointisessioita viidessa eri projektiin osallistuvassa maassa (Suomi, Portugali,
Puola, Itdvalta ja Espanja). Nama pilotit jaettiin kahteen osaan:

Ensimmainen oli tarkoitettu kieltenopettajille ja opetusalan ammattilaisille, ja siihen osallistui
vahintdan 10 osallistujaa kustakin kumppanimaasta (20 Espanjassa). Nama osallistujat pilotoivat
Visualisointi ammattilaisille -ohjeistusta.

Toisessa osassa oli mukana vahintdan 20 opiskelijaa paikallisissa testiryhmissa kussakin
kumppanimaassa (40 Espanjassa). Tassa osassa Visual Dictionary -oppimisresurssit esiteltiin ja
testattiin ndiden osallistujaryhmien kanssa. Taman osallistujamaaran saavuttamiseksi kyseinen
pilotointiosio jaettiin joissakin tapauksissa erillisiksi istunnoiksi, joissa oli vaihteleva maara osallistujia.

Molempien pilotti-istuntojen paatavoitteena oli tarkastaa tyokalun ja eri resurssien hyddyllisyys
todellisessa kdytossa. Siksi oli erittdin tarkeaa, ettd kaikki osallistujat suorittivat kaikki resurssin
sisdltamat erilaiset arvioinnit, jotta jokaisen osallistujan kehitys ja resurssin hyodyllisyys voitiin
tarkistaa jalkikateen.

EKOSin tapauksessa opettajien pilotointivaiheen osuus paatettiin jakaa kahdeksi tapahtumaksi, silla
10 opettajan aikataulua oli vaikea saada kerralla sovitettua yhteen. Ensimmadinen pilotti suoritettiin
verkossa kahden Zoom-puhelun muodossa, joissa kummassakin oli mukana kaksi opettajaa.
Molemmat puhelut kestivat yli kaksi tuntia ja sisalsivat alustan ja resurssien esittelyn, tydpajan oman
resurssin luomisesta ja sekda suullisen ettd kirjallisen palautteen pyytamista osallistujilta
kyselylomakkeen muodossa.

Toinen tapahtuma jarjestettiin Przemyslin ammatillisessa oppilaitoksessa kasvokkain tapahtuvan
tyopajan muodossa. Naihin tapahtumiin osallistui eri tasoilla eri kielid opettavia kieltenopettajia
Rzeszéwin eri kouluista ja ammatillisen koulutuksen opettajia ldheisestd PrzemysSlin kaupungista.
Ensimmainen verkkopuhelu oli kokeneiden ammatillisen koulutuksen opettajien kanssa ja toinen

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 6
of the European Union



@l Visual
I Dictionary

nuorille englannin opettajille, joilla oli muutama vuosi tyokokemusta. Molemmilla ryhmilld oli
kokemusta erilaisten visuaalisten apuvalineiden kaytosta tunneilla.

Ensimmainen pilotointi suoritettiin verkossa kolmen Zoom-puhelun muodossa joulukuussa, kun taas
toinen pilotti tapahtui Przemyslissd kesdkuussa. Tapahtumien metodologia ja menettelytavat:
pilotointi-istunto aloitettiin EKOS:n luomalla alustan ja resurssien esittelylld, jota seurasi tyopaja
oman resurssin luomisesta ja osallistujien seka suullisen ettd kirjallisen palautteen pyytdminen
(kyselylomakkeen muodossa). Kaytetyt resurssit koskivat puutarhakasveja, mehildishoitoa,
puutarhainfrastruktuuria, kukka-asetelmia, puutarhasuunnittelutydkaluja.

Tilaisuuksissa opettajat pystyivat luomaan omia resurssejaan, joskin yksinkertaisia, koska se vaatii
paljon aikaa. Luoduissa resursseissa oli kaksi valokuvaa, sekda hotspot, jonka avulla voi tarkistaa,
kuinka voit lisata valokuvan, mukauttaa hotspotia ja lisdata navigoinnin kuvien vilille.

Henkilokohtaisista kokemuksista ja vaikeuksista mainittakoon, ettd neljalla opettajalla oli vaikeuksia
paastd luomaan omia resurssejaan, minka vuoksi oli otettava yhteytta tekniseen partneriin tilanteen
ratkaisemiseksi, tata lukuunottamatta tapahtumat sujuivat hyvin. Kaikki opettajat suhtautuivat uuteen
tyokaluun myonteisesti ja olivat aktiivisia ja kiinnostuneita sen kaytosta.

Opiskelijoiden pilottivaiheessa EKOS otti suoraan yhteytta Przemyslin ammattikoulun CKZiU:n
johtajaan ja keskusteli hdanen kanssaan projektista ja SWIM Visual Dictionary -alustaideasta
muutaman kerran projektin kehityksen aikana. Koska han oli aktiivinen ja ideasta kiinnostunut, EKOS
kdytti hanen maisema-arkkitehtuuriopiskelijoitaan (16-19-vuotiaat) kohdetestausryhmana. Kun
sanakirjat olivat valmiit, EKOS johti tunteja ja antoi opiskelijoiden testata resursseja. Pilotointi
tapahtui 20.3.2022.

EKOS aloitti tunnit Iyhyella esittelylla ja naytti yhden sanakirjaresurssin ja sen ominaisuuksia
projektorin avulla, ja sen jalkeen antoi opiskelijoiden tutustua resursseihin itse. Koska pilotointi
tapahtui koulun tietokoneluokassa, jokaisella opiskelijalla oli kdytettavissaan tietokone.

EKOS valmisteli tietokoneluokan ennen opiskelijoiden saapumista paikalle avaamalla jokaiselle
tietokoneelle valmiiksi sekd testausalustan ettd kyselyn, ja avaamalla PPT esityksen projektoria
kayttaen.

Opiskelijat nayttivat olevan kiinnostuneita visuaalisen sanakirjan tarjoamista mahdollisuuksista. He
kiinnittivat huomiota sen laajentamiseen. He vaikuttivat pitdvan tastd oppimistyokalusta ja olivat
kiinnostuneita tutustumaan alustalla oleviin erilaisiin sanakirjoihin.

Vain joitain teknisida ongelmia rekisterdinnin kanssa esiintyi. Jotkut opiskelijat yrittivat kirjautua sisaan
ennen rekisterditymista, ja toiset yrittivat kirjautua sisddan puhelinnumerotoiminnolla, joka ei silla
hetkelld toiminut, mutta he onnistuivat kirjautumaan sdhkopostin avulla.

JAITEKin tapauksessa oli kdytettavissa opettaja, joka oli erittdin hyddyllinen koko alustan ja resurssien
luomisprosessin aikana, ja han suostui myds kokeilemaan opiskelijoidensa kanssa joitain resursseja,
jotka oli luotu erityisesti hdanen oppituntejaan varten. Kaksi pilotointijaksoa alkoivat opettajan
esittelylla alustasta opiskelijoilleen. Alusta esiteltiin projektorin avulla. Sen jalkeen jokainen opiskelija
alkoi kokeilla resursseja itsendisesti keskuksen kannettavilla tietokoneilla. Osallistujat valitsi opettaja,
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joka kokeili resursseja englannin tunneilla. Osallistujia oli 47, ja he opiskelivat toisen asteen
neljannelld tasolla. Pilotointi tapahtui Madridin autonomisen alueen Cosladassa sijaitsevassa koulussa
kahdella eri oppitunnilla, 1. ja 4. kesdkuuta. Kumpikin pilottisessio kesti noin tunnin.

Pilotointijakso alkoi opettajan esittelylla alustasta oppilailleen. Alusta esiteltiin projektorin avulla. Sen
jalkeen jokainen opiskelija alkoi kokeilla resursseja yksilollisesti keskuksen kannettavilla tietokoneilla.
He suorittivat ensin esiarvioinnin ja sitten kokeilivat resurssia perusteellisemmin. Sen jalkeen he
suorittivat jalkiarvioinnin. Samaa menettelya noudatettiin molempien juuri ndille ryhmille luotujen
resurssien kohdalla.

Jaitek loi tdhadn pilotointi-istuntoon osallistuvan opettajan avustuksella kaksi erityistd resurssia
("Kehonkieli ja eleet" ja "Lomatyypit"), joita opiskelijat kokeilivat pilottisessioiden aikana.

Taman tapahtuman lisdksi Jaitekin yhteistyokumppanit toivat hanketta esille projektin aikana toisen
kielen opiskelijoiden ja ammatillisen koulutuksen opiskelijoiden keskuudessa. Tama tehtiin
levittamallad esitteitd ja kdyttamalla erilaisia videoneuvotteluja ja kasvokkain kaytavia keskusteluja.
Tama antoi Jaitekille mahdollisuuden pilotoida osaa resursseista myos kahden ammatillisen
koulutuksen opiskelijan kanssa. Tassa tapauksessa opiskelijat kokeilivat kahta erilaista resurssia,
"kaupunkia” ja "ihmisen luurankoa”, ja he kokeilivat myds visuaalisen sanakirjan yhdistamistehtavia
seka tayta puuttuvat kohdat -tehtavia.

Lisaksi joitain resursseja pilotoitiin yliopisto-opiskelijoiden kanssa koulutustutkintojen opiskelijoiden
seka maisteri- ja kielikeskusten opiskelijoiden kanssa.

Opettajien osalta Jaitek pilotoi resursseja pdaasiassa toisen asteen opettajien kanssa. Kuten aiemmin
on todettu, yksi ndistd opettajista osallistui innokkaasti projektin alusta lahtien ja teki yhteistyota
joidenkin resurssien luomisessa. Visualisointi ammattilaisille -ohjeistusta ja alustaa pilotoitiin myds
viiden muun toisen asteen opettajan, kahden ala-asteen opettajan ja yhden yliopiston opettajan
kanssa, jotka kaikki olivat kieltenopettajia. Lisdksi pilotointia tehtiin useiden kielikeskuksen opettajien
kanssa. Naiden tilaisuuksien aikana jotkut opettajat korostivat projektin ja sen erilaisten tulosten
hyodyllisyytta ja antoivat myds ehdotuksia, kuten mahdollisuus sisallyttdaa esimerkkeja eri resursseissa
kdytossa olevista eri sanoista.

DECROLYn opettajapilotissa keskus otti yhteytta keskuksen esimiehiin ja opettajiin sahkdpostitse ja
suullisesti. Pilotointiin osallistujat olivat opettajia, jotka ovat jollain tapaa tekemisissa englannin kielen
kanssa: opettajia, jotka tyoskentelevat eurooppalaisissa projekteissa tai opettajia, jotka opettavat
aineita englanniksi. Osallistujina oli yhteensa 11 opettajaa, joiden profiilina on ammatillisten koulujen
opettaja eri osastoilta: markkinointi, johtaminen, IT ja matkailu. Heidan tydkokemustasonsa oli
vaihteleva; heilla kaikilla oli kuitenkin vahintdan kahden vuoden tyokokemus ja osa oli opettanut jo
pitkdan. Pilotointitapahtuman paivamaara oli 2. kesakuuta, se tapahtui Decrolyn tiloissa ja se kesti 1
tunnin ja 30 minuuttia.

Aluksi Decrolyn kumppanit esittelivat tyokalun ja selittivat, mistd projektissa on kyse. Sen jalkeen he
pyysivat osallistujia rekisteroitymaan verkkosivustolle ja opastivat miten se tehddan omalla
koodillamme. Sen jidlkeen tutustuttiin useisiin partnereiden luomiin resursseihin ja osallistujille
selitettiin kuinka resurssit tehddan. Kun he olivat tutustuneet tyokaluun, he kokeilivat uusien
resurssien luomista. Tahan annettiin reilusti aikaa, jokainen vaihe selitettiin ja tarkeita asioita, jotka

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 8
of the European Union



@l Visual
I Dictionary

heidadn oli tiedettava, korostettiin. Lopuksi osallistujille jaettiin kyselylomake, jotta he voisivat antaa
meille palautetta.

Tilaisuudessa testatut resurssit olivat “Toimistotarvikkeet”, “Matkailutoimisto”, “Lomatyypit”,
“Matkustaminen”... Lisdksi osallistujilla oli mahdollisuus luoda oma resurssi (“Toimistotietokoneet”,
“El Hotel”, “Néminas”, “Deportes”, “Myyntiassistentti”, “Protokolla ja etiketti”).

Palautteessa kerrottiin, ettd osallistujat nakivat tydkalun mielenkiintoisena opetustapana, heiddn
mielestdan siita voisi olla hyotya luokassa. He pitivat siita ja osoittivat kiinnostusta oppimisprosessiin.
Yleisesti ottaen pilottivaihe on ollut erittdin dynaaminen, pilotointi on ollut helppoa ja ihmiset pitavat
sitd houkuttelevana.

Opiskelijoiden pilotointijaksosta: se tehtiin Decrolyn omille opiskelijoille tavallisten oppituntien aikana
Microsoft Teams kanavien kautta. Decroly sisallytti sovelluksen kayton kurssin lisdaktiviteetiksi.
Istunnon aikana kaytettiin Microsoft Teamsia sekd Gmailia kyselylomakkeiden jakamiseen.
Tapahtumiin osallistuivat Decrolyn omat opiskelijat ja pilotointivaihetta paastiin toteuttamaan myos
epamuodollisen koulutuksen keskuksessa nimeltda Nakama.

Osallistujamaara oli 30 opiskelijaa, ja he edustivat ammatillisen koulutuksen eri alojen opiskelijoita
(hallinto ja talous, johdon assistentti ja IT). Tapahtuma jarjestettiin 23. ja 26. toukokuuta Decrolyn
tiloissa.

Pilotoinnin metodologiasta: Decrolyn kumppanit esittelivat aluksi sovelluksen ja projektin. Toiseksi he
pyysivat opiskelijoitaan luomaan tilin verkkosivustolle. Sitten opettajat esittelivat opiskelijoilleen
joitakin resursseista ja antoivat heiddn tutustua niihin. Lopuksi opettajat tekivat parin
yhdistamistehtavia ja tyhjien kohtien tayttamistehtavia aktiviteetteina opiskelijoidensa kanssa.

Opiskelijoiden palautteen perusteella opiskelijat todella pitivat sovelluksen hyddyllisyydesta. He
pitivat sitd viihdyttavana peling, ei velvollisuutena. Vaikutelma oli varsin positiivinen, opiskelijat olivat
aktiivisesti mukana toiminnassa. Vahdisenda ongelmana oli, ettd opiskelijat eivat |6ytaneet
arviointivaihtoehtoa resurssia kayttaessaan.

Storytellme mainosti opiskelijaosuuden pilotointeja eri koulujen, Colegio do Valen, Colegio
Guadalupen ja Centro Helen Kellenin, opettajien kautta. Pilotointisessioon osallistui yhteensd 19
opiskelijaa. Nama opiskelijat olivat koulutuksen 2. ja 3. syklilla.

Pilotointi toteutettiin verkossa, se tapahtui 6. heindkuuta ja sen kesto oli 30 minuuttia. Se alkoi
projektin ja Visual Dictionary -alustan esittelylla. Sitten esiteltiin ja selitettiin auki erilaisia resursseja,
erityisesti Solar System -resurssia, ja opiskelijoilla oli mahdollisuus kokeilla resursseja ja niiden eri
toimintoja. Esimerkiksi nuorempia oppilaita pyydettiin kdyttdmaan yhdistelyvaihtoehtoa, kun taas
vanhempia pyydettiin kdyttdmaan tyhjien kohtien taytto -vaihtoehtoja.

Mita tulee pilotointivaiheeseen opettajien kanssa, Colegio do Valen, Colegio Guadalupen ja Centro
Helen Kellenin oppilaitoksista valittiin opettajia, ja heihin otettiin yhteyttd projektin tulosten
testaamiseksi.

Pilotointi, jonka kesto oli noin 60 minuuttia, tapahtui 6. heindkuuta ja siihen osallistui yhteensa 8
kieltenopettajaa koulutuksen 2. ja 3. syklista.
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Pilotointisessio alkoi projektin ja Visual Dictionary -alustan esittelylla. Erilaisia jo luotuja resursseja
esiteltiin ("Kiertotalous", "Vedenkierto", "Aurinkokunta" ja "Eldimet") ja opettajille kerrottiin myds,
kuinka luoda omia resursseja ja erilaisia hotspotteja jo olemassa oleviin resursseihin. Lisaksi
pilotoinnin lopussa kaikille annettiin vaiheittaiset ohjeet visuaalisen sanakirjan luomiseen. Opettajat
pitivat sita erittdin hyodyllisena tyokaluna omien resurssiensa luomisessa ja oppilaiden kiinnostuksen
kohteiden ja tarpeiden tayttamisessa.

Itavallassa pilotointi jaettiin useisiin istuntoihin, jotka tapahtuivat verkossa Zoomin kautta, usein
yksittaisten henkildiden kanssa. Lisdksi opettajia pyydettiin testaamaan visuaalista sanakirjaa
itsendisesti itseohjautuvassa oppimisympadristdssa, jossa saatavilla oli projektikumppaneiden
tarjoama etatuki.

Suomessa projektikumppani Innoventum oli pddosin vastuussa hankkeen teknisistda nakokohdista, eli
visuaalisen sanakirja-alustan luomisesta. Taman lisaksi Innoventum myds pilotoi alustaa ja sen
materiaaleja paikallisen Luovin ammattiopiston erityisopettajien kanssa. Innoventum ja Luovi
jarjestivat kevaalla 2022 kaksi tydpajamuotoista pilotointia verkkoalustan teknisten ja sisaltdasioiden
testaamiseksi.

Nadiden istuntojen tarkoituksena oli arvioida alustan tarkoituksenmukaisuutta ja kaytettavyytta
erityisopetuksen opetus- ja oppimistarpeiden kannalta. Lisdaksi pohdittiin pelillistdmisen nakékulmaa
opetusvdlineen kannalta sekd kdytannon taitojen tarjoamista alustan kadyttoon ja paivittdmiseen
opettajien ja opiskelijoiden tarpeisiin sopivaksi.

P3aatos pilotoida alustaa ja sen materiaaleja ammatillisille erityisopettajille perustui siihen, etta
kieltenoppiminen on Suomessa verrattain edistynyttd muihin EU-maihin verrattuna. Sen sijaan
paikalliset ammatillisen erityisoppilaitoksen opettajat tunnistivat ja kiinnostuivat Visual Dictionary
-alustan panoksesta ammatilliseen erityisoppimiseen. Todettiin, ettd alusta auttaisi ammatillisen
sanaston oppimisessa seka kdytannon taitojen liittdmisessa opittuun kieleen. Siksi pilotointi tehtiin
tasta kohderyhmien nakoékulmasta.

Lisdksi ammatilliset opettajat tunnistivat pilotoinnin aikana alustan hyodyllisyyden paivittdisten
taitojen opettamisessa opiskelijoille, kuten opinnoissa kaytettdvien tyokalujen nimien opetteleminen
ja niiden sijainnin muistaminen luokkahuoneessa. Nama taidot tdydentavat alustan avulla opittuja
arjen tilanteiden perustaitoja, kuten hiustenleikkauksessa kadynti, apteekissa tai kuntosalilla kdynti tai
ulkomaille matkustaminen. Verkkoympadristén avulla kohderyhman edustajat saavat mahdollisuuden
opettaa ja oppia ammatilliseen kehittymiseen liittyvia taitoja turvallisessa ymparistdssa.

Alusta my0Os rohkaisee ndiden taitojen kdytannon testaamiseen jokapaivaisessa kommunikoinnissa;
epamuodollisista keskusteluista alan sanastoon, mikd taas lisdd oppijoiden itseluottamusta ja
luottamusta omaan osaamiseen.

Alustan teknisiin seikkoihin liittyen, suurin osa graafisesta materiaalista on suunniteltu kadyttden
apuna yksinkertaisia ja helppokayttoisia tyokaluja, kuten Adobe XD, Gimp, Canva sekd muita
verkkosivustoja, joilla on kadytettavissa ilmaista vektorigrafiikkaa. Tiedon esittamisen ja ymmartamisen
sujuvuuteen on kiinnitetty erityistd huomiota, ottaen huomioon Suomen kohderyhman erityistarpeet.
Esimerkiksi kieltd on yksinkertaistettu, ja kuvan, tekstin ja ddnen yhdistelma lisdd |dhdemateriaalin
ymmarrysta.
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Opettajille annettiin kasvokkain tapahtunutta ohjausta alustan kaytt6on opetuksessa, ja he antoivat
projektitiimille yksityiskohtaista palautetta omasta ndkokulmastaan. Pilotoinnin aikana opettajat
toivat esiin helppokayttoisyyteen liittyvia erityistarpeita, joihin sitten tartuttiin tyopajojen valisena
aikana. Kaikenkaikkiaan pilotoinnissa tuli esille seka alustan vahvuuksia etta jatkokehitysta vaativia
asioita. Ammatilliset erityisopettajat tarjosivat arvokasta testausdataa niin alustan sisallon kuin
kaytettavyydenkin osalta, mikd on erittdin tdrkedd sen kannalta, ettd voidaan varmistaa visuaalisen
sanakirjan olevan helppokayttéinen ja monipuolinen oppimis- ja kommunikointitydkalu.
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KYSELYN TULOKSET

Taman suositusdokumentin kehittdmisen aikana partnerit ottivat yhteyttd olennaisiin kohde- ja
sidosryhmiin, ja kerdsi ndiltéd loppupalautteen projektin tuloksista. SWIM metodologiaa ja tuloksia
arvioitiin liittyen niiden relevanttiuteen aikuiskoulutus- ja yleisemmin koulutussektorilla, niiden
sovellettavuuteen kouluttajien tyéelamaan liittyen seka niiden kestdavyyteen ja valtavirtaistamisen
potentiaaliin liittyen. Lopuksi tehtiin SWOT-analyysi.

Kohderyhmien lisaksi myos projektipartnereilta kysyttiin mielipiteita ja nakemyksia.

Tulosten kerdaamiseksi kehitettiin kaksi kyselylomaketta: toinen projektin sisdiseen ja toinen ulkoiseen
kayttoon. Kyselylomakkeet jasenneltiin seuraaviin osioihin:

Osallistujan profiili
Sovellettavuus

Olennaisuus

Kestavyys ja valtavirtaistaminen

A W e

Partnereiden kokemukset (vain projektipartnereille)

Ulkopuolisille osallistujille tarkoitetussa kyselylomakkeessa oli 33 kohtaa, joista useimmat olivat
arviointiasteikkoja tai monivalintakysymyksia. Myos neutraalin vastauksen mahdollisuudet olivat
tarjolla siltd varalta, etta kyseinen kysymys ei koskenut vastaajaa. Yleensa arviointiasteikolla oli 5
vastausvaihtoehtoa, joista paras oli “tdysin samaa mieltd” (max. 5 pistettd). Minimipistemaara oli
vastaavasti 1 piste, jolloin vastaaja vastaisi “taysin eri mieltd”. Kahdeksan kohtaa kyselyssa oli avoimia,
joissa kysyttiin vastaajan kommenttia.

Partnereille tarkoitetussa kyselyssa oli samat kysymykset kuin ulkopuolisille vastaajille tarkoitetussa,
ja lisaksi seitseman lisdkysymysta, joissa tiedusteltiin heidan kokemuksiaan ja opittuja asioita
projektin aikana. Ndin ollen sisdiseen kayttoon tarkoitetussa kyselyssa oli yhteensa 40 kohtaa.

Molemmat kyselyt toteutettiin Google Formsilla. Partnereille tarkoitettu kysely oli saatavilla
englanniksi, kun taas ulkopuolisille osallistujille tarkoitettu kysely tarjottiin kaikilla partnerikielilla.
Kyselylomakkeen luonnos, jonka pohjalta Google Forms kyselyt tehtiin, on tdman dokumentin
liitteena.

Seuraavilla sivuilla esitellddn saadut vastaukset eriteltyina liittyen laatuun, relevanttiuteen,
sovellettavuuteen ja kestavyyteen, seka esitelldan osallistujien profiili ja partnereiden kokemukset.
Seuraavassa luvussa puolestaan tuloksista tehdaan yhteenveto ja paatelmat.
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Osio 1: Osallistujien profiili

Kyselyt I3hetettiin vahintidan viidelle sidosryhman/kohderyhman edustajalle kaikissa partnerimaissa:
Itdvallassa, Suomessa, Espanjassa, Puolassa ja Portugalissa.

Noin 79% osallistujista oli aikuiskoulutuksen What is your professional background?
ammattilaisia. 7% oli kouluavustajia, 7%
peruskoulun opettajia ja toiset 7% oli
aikuiskoulutuksen tarjoajia. Kukaan osallistujista ei
maaritellyt itsedan aikuisoppijaksi.

Partnereille tarkoitettuun kyselyyn vastasivat
kaikkien kuuden partneriorganisaation edustajat.
Heilta ei kysytty henkilokohtaisesta taustasta, vaan
sen sijaan heidan organisaationsa luonteesta. Kolme
partneria kertoi olevansa pk-yrityksia, yksi on

ammatillisen koulutuksen keskus ja kaksi
partnereista on yhdistyksia.

M Adult education professional
M Primary School Teacher

Kysymys partnereiden taustaan liittyen on I schoolassistant
. . N . . . . Adult education provider

olennainen, jotta voitaisiin asianmukaisesti tulkita

seuraavia vastauksia suhteessa heidan taustaansa ja potentiaaliin kdyttda ja soveltaa

SWIM-metodologiaa monenlaisissa konteksteissa tulevaisuudessa.

Seuraavat kysymykset tdydensivat osallistujien profiilin, silld niissa kysyttiin heidan
SWIM-metodologian ja projektin tulosten tuntemuksestaan. Graafeissa naytetaan vain ulkopuolisten
osallistujien tulokset, silld niissd on enemman vaihtelua kuin partnereiden vastauksissa (jotka olivat
aina 100% kylla).

Oletko lukenut Visualisointi ammattilaisille - kehittamisen ohjeiden yleisraportin seka vaiheittaiset

ohjeet?
Have you read the Visualisation for Suurin osa ulkopuolisista osallistujista
Professionals Development Guidelines on lukenut SWIM-projektin
General Report and step-by-step guideline? ensimmiisen tuloksen ja voi kertoa

luotettavasti sen laadusta. 14% ei ollut
lukenut ohjeistusta ennen kyselyyn
vastaamista.

100% projektipartnereista on lukenut
101 Visualisointi ammattilaisille
yleisraportin ja vaiheittaiset ohjeet.

M Yes No

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 13
of the European Union
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Have you registered in the Visual Dictionary
Platform?

HMYes MNo

Kaikki sidosryhmakyselyyn vastanneista
ovat rekisterdityneet Visual Dictionary
-alustalle.

Myo6s kaikki partnerit ovat
rekisteroityneet kayttdjiksi Visual
Dictionary -alustalle.

Tama tarkoittaa, etta kaikki kyselyihin
vastanneet pystyivat antamaan
luotettavia vastauksia SWIM Visual
Dictionaryn relevanttiudesta,
sovellettavuudesta ja kestavyydesta.

Oletko kokeillut yhta tai useampaa Visual Dictionary resurssia?

Have you tried one or more Visual Dictionary
Resources?

B Yes No

93% sidosryhmakyselyyn vastanneista on
kokeillut yhta tai useampaa Visual
Dictionary resurssia.

100% kaikista partnereista on kokeillut
yhta tai useampaa Visual Dictionary
resurssia.

Tama tarkoittaa, ettd ldhes kaikki
kyselyihin vastanneet pystyivat
antamaan luotettavia vastauksia SWIM
Visual Dictionary resurssien
olennaisuudesta, sovellettavuudesta
seka kestavyydesta.

Oletko suorittanut 100% ainakin yhden Visual Dictionary resurssin?
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Have reached 100% for at least one Visual
Dictionary Resource?

M Yes No
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79% sidosryhmakyselyyn vastanneista on
suorittanut Visual Dictionary resurssin.
21% on kokeillut resurssia, mutta ei ole
suorittanut sita taysin loppuun.

100% partnereista on suorittanut Visual
Dictionary resurssin.

Oletko arvostellut ainakin yhden Visual Dictionary resurssin?

Have you rated at least one Visual Dictionary
Resource?

M Yes No

Kuten edellisessa kysymyksessa, 79%
sidosryhmakyselyyn osallistujista oli
arvostellut ainakin yhden resurssin
Visual Dictionary alustalla. 21% ei ollut
arvostellut resurssia.

Tata vastoin 100% partnereista on
arvostellut ainakin yhden resurssin,
useimmat ovat jopa arvostelleet kaikki
resurssit, joita ovat testanneet.

Oletko luonut (tai yrittanyt luoda) Visual Dictionary resurssin?

Have you created (or tried to create) a Visual
Dictionary Resource?

M Yes No

Co-funded by the
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64% kaikista ulkopuolisille tarkoitetun
kyselyn vastaajista oli luonut tai yrittanyt
luoda ainakin yhden Visual Dictionary
resurssin. 36% ei ollut kokeillut resurssin
luomista, eika pyytanyt partnereilta
linkkid, jonka avulla he olisivat voineet
kokeilla resurssin luomista.

100% kaikista partnereista on luonut
Visual Dictionary resurssin.
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Osio 2: Visual Dictionaryn sovellettavuus

Tassa osiossa osallistujia pyydettiin arvioimaan kahdeksan kysymyksen avulla Visual Dictionaryn
sovellettavuutta kdyttaen arvosteluasteikkoa. Ulkopuolisten vastaajien tulosgraafit on esitetty
violetilla ja partnerikyselyn tulokset oranssilla.

Visual Dictionarylla on selkea kayttoliittyma.

The Visual Dictionary has a clear user interface. Suurin osa ulkopuolisista vastaajista

40% 6% 6% (64%) oli samaa mielta siita, ettd Visual

:g:j’ o0 Dictionarylla on selked kayttoliittyma.
2592 Heistd 29% oli taysin samaa mielta ja
20% 36% oli enimmakseen samaa mielta.
15% I I I 36% antoi neutraalin vastauksen.
10%
5%

yes

0%

absolutely neutral ratherno notatall

The Visual Dictionary has a clear user interface. Partnerit vastasivat eri tavalla. Heista
60% 50% oli sitd mieltd, etta kayttoliittyma on
50% o0% taysin selkea. Lisdksi 33% mielestd se on
40% 229 enimmakseen selked, ja vain 17% antoi
30% neutraalin vastauksen.

20% 17%
10% .
0%
absolutely yes neutral  ratherno notatall

Ymmarrdan miten paasen navigoimaan tietyn resurssin luokse.

| understand how to navigate TO a specific Kaikki vastaajat pystyivat navigoimaan
resource. tiettyyn resurssiin ja vaihtamaan
60% 0% resurssista toiseen. 86% ei ollut
50% minkaanlaisia ongelmia, ja 14% pystyi
:g:: L navigoimaan, mutta heidan piti keskittya
- " jonkin verran tehdékseen niin.
10% -

0%
absolutely yes neutral ratherno notatall
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| understand how to navigate TO a specific Sisdisista vastaajista kelldan ei ollut

resource. ongelmia navigoida tiettyyn resurssiin.

90% 83%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20% 17%

10%
L =

absolutely yes neutral ratherno notatall

Ymmaérrdn miten navigoidaan tietyn resurssin SISALLA.

| understand how to navigate WITHIN a specific 71% ulkopuolisista vastaajista ei kokenut
resource. ongelmia navigoidessaan tietyn resurssin
60% o/% sisalld. 29% antoi neutraalin vastauksen.
o, . . . . .
50% Koska resursseilla on erilaisia rakenteita,
40% ivointi ttuu rii
0% 9% navigointi muuttuu riippuen

oppimisympadriston logiikasta.
20% — 14%

- Ml
0%

absolutely yes neutral ratherno notatall
| understand how to navigate WITHIN a specific Kaikki partnerit ymmartavat hyvin tai
resource. erittdin hyvin, miten resurssin sisalla
90% — 83% navigoidaan.
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 17%
10%
o .
absolutely yes neutral ratherno notatall
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Olen tietoinen, ettd normaalin katselutilan lisdaksi on olemassa kaksi muuta katselutilaa.

| am aware that besides the normal view mode, there are Puolet kaikista ulkopuolisista
2 more view modes. vastaajista on kokeillut ainakin
40% 265 kahta katselutilaa. Suurin osa
35% (36%) on kokeillut kaikkia
30:/° = kolmea katselutilaa. 29% on
;z;:: 21% huomannut toiset katselutilat,

14%

15% l mutta ei ole kokeillut niita. 21%
10% . ei ollut huomannut erilaisia

5% katselutiloja.

0%

Yes, | tried both, Yes, | tried one of Yes, | noticed Mo, | did not
the “matching” the othertwo them, but have notice that.

view mode and modes. not changed the 100% kaikista partnereista on
the “blanks” view mode . . o
view mode. kokeillut kaikkia katselutiloja.

Visual Dictionary resursseja on helppo kadyttaa niin ammattilaisten kuin oppijoidenkin.

The Visual Dictionary Resources are easy to use Suurin osa (86%) on sitd mieltd, etta

for both, professionals and learners. Visual Dictionary resursseista on apua ja
60% S57% niita on helppo kayttaa, olipa sitten
ig:/j ammattilainen tai oppija. 7% ei ollut

o varmoja asiasta ja 7% sanoi ettei ollut
30% - 29%

aivan samaa mielta.

20%
10% 7% 7%
0% Il
absolutely yes neutral ratherno notatall
The Visual Dictionary Resources are easy to use 83% partnereista oli samaa mielta siita,
for both, professionals and learners. ettd Visual Dictionary on
60% 0% helppokayttdinen oppijoille ja
0% ammattilaisille. 17% oli neutraaleja.
40% 339%
30%
20% 17%
10% .
0%
absolutely yes neutral ratherno notatall
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Visual Dictionary Creator on helppokayttoinen.

The Visual Dictionary Creator is easy to use. 72% kaikista osallistujista oli samaa
4004, 36% T mielta siitd, etta Visual Dictionary
35% Creator on helppokayttdinen. 21% oli
30% ooy e —

5 neutraaleja ja 7% ei aivan samaa mielta.

25% 21%
20%
15%
10% 7%
-
0%

absalutely neutral ratherno notatall

The Visual Dictionary Creator is easy to use. 83% partnereista oli samaa mielta, etta
60% Visual Dictionary Creator on
o, . e . .
50%  wol helppokayttéinen. 17% oli neutraaleja.
0,

40% 33%
30%
20% 17%
0%

absolutely neutral ratherno notatall

Pidan siita, etta Visual Dictionary -aiheille ei ole minkaanlaisia rajoituksia.

| like that there is no limit to the range of topics Melkein kaikki ulkopuoliset vastaajat
included in the Visual Dictionary. nauttivat Visual Dictionary rajattomista
80:? 71% mahdollisuuksista, vain 7% antoi
70%
60% neutraalin vastauksen.
50%
40%
30% 21% 100% partnereista oli samaa mielta siita,
20% . . . e
10% . 7% ettd on hyva asia, ettei potentiaalisille
0% _— aiheille ole asetettu rajoituksia.
absolutely yes neutral ratherno notatall

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 19
of the European Union



@l Visual
I Dictionary

Jos voisin muuttaa Visual Dictionaryssa jotakin, se olisi...

Ulkopuoliset osallistujat:
ei mitaan
Ei mitdan
Ei
ei mitaan
Olen tdhan mennessa taysin tyytyvainen
minusta kaikki on hienosti
Kayttoliittyma
Kuvapankin luominen niin ettei niita tarvitse
etsia internetista
Helppokayttoisempi
Siina olisi selva merkki, kun resurssi on kayty
loppuun.
Lisdisin linkkeja muihin resursseihin kuten
OED:hen
Siina pitdisi olla enemman
navigaatio-ominaisuuksia - kuten paluu
paasivulle.
Menussa navigointi pitaisi olla selkeampi.
Mielestani menun aiheiden pitaisi olla
erotellumpia. Valilld on vaikeaa |6ytaa tietty
aihe. Lisaksi siina pitaisi olla vieldkin
suurempi valikoima erilaisia harjoituksia.

Partnerit:

Kurssin kielen valinnan asetus

“Etsi” tyokalun lisdédminen resurssiosioon
yksityiskohtaisempi kdyttoopas visual
dictionaryn kayton oppimiseksi

Sanan kontekstiin liittyvien lisdharjoitusten
lisddminen, jotta se auttaisi opiskelijoita
muistamaan sen paremmin

Parantaisin eri sivujen valista navigointia
(esimerkiksi painike, josta paasee takaisin
paasivulle jokaiselta resurssin sivulta)
lisdisin enemman ohjeita loppukayttajille.
On kuitenkin jo olemassa vaiheittainen
ohjeistus, joten olisi hyva lisata/linkittaa se
hyvin nakyvasti creatoriin.

Palaute auttoi Visual Dictionaryn viimeisen version muotoilemisessa. Témdn suositusdokumentin

luomisen aikaan monet ndistd asioista on jo toteutettu tai niitd ei ole mahdollista toteuttaa SWIM

projektin puitteissa. Avainasiat mainitaan uudelleen seuraavassa luvussa.

Osio 3: SWIM metodologian ja tulosten relevanttius

Tassa osiossa pyydettiin yhdentoista kohdan avulla ulkopuolisia osallistujia ja partnereita arvioimaan

SWIM metodologian ja tulosten relevanttiutta. Tahadn osioon sisaltyy SWOT-analyysi, jossa tutkitaan

vahvuuksia, heikkouksia, mahdollisuuksia ja uhkia. Taman osion kysymyksissa on monipuolisemmat

vastausvaihtoehdot.

Visualisointi ammattilaisille ohjeistusdokumentissa esitetyt aiheet ovat relevantteja ja ajantasaisia.

(ole hyva ja vastaa “neutraali” mikali et ole lukenut sitd)

Co-funded by the
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The topics presented in the Visualisation for
Professionals Development Guidelines General
Report are relevant and up-to-date. (please
answer neutral if you have not read it)

40% 36% 36%
30% 29%

absalutely yes neutral ratherno notatall

The topics presented in the Visualisation for
Professionals Development Guidelines General
Report are relevant and up-to-date.

90% 83%
80%
70%
60%
50%
40:,6

10%
1o -

yes neutral ratherno notatall

absolutely

@l Visual
I Dictionary

65% kaikista osallistujista oli sitda mielta,
ettd Visualisointi ammattilaisille
ohjeistusdokumentin aiheet ovat
relevantteja ja ajantasaisia. 36% antoi
neutraalin vastauksen, mutta heistd 14%
ei ollut lukenut dokumenttia kuten
aiemmasta kysymyksesta kavi ilmi. Nain
ollen vain 22% oli oikeasti sitd mielts,
etteivat olleet varmoja informaation
ajantasaisuudesta. Kukaan osallistujista
ei kuitenkaan antanut negatiivista
vastausta.

Kaikki partnerit olivat sitd mieltd, etta
projektin ensimmainen tuotos on
relevantti ja ajantasainen.

Mikali tama koskee sinua, kuinka usein kaytat visuaalisia apuvalineita opetuksessasi tai

oppimisprosessissa’?

If applicable, how often do you use visual aids in
your teaching or learning process?

S

B All the time

B frequently

B seldom
sometimes

W never
M not applicable

Co-funded by the
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Yli puolet osallistujista (51%) kayttaa
visuaalisia apuvalineita saanndllisesti tai
koko ajan opetuksessaan tai osana
oppimisprosessia. Lisdksi 21% kayttaa
visualisointitekniikoita silloin tall6in ja
7% kayttaa niita vain joskus. 14% vastasi
ettei asia koskenut heits, silla he eivat
opeta eivatkd opiskele muodollisessa tai
epamuodollisessa kontekstissa.

21



@l Visual
I Dictionary

If applicable, how often do you use visual aids in Partnerit sen sijaan kayttavat visuaalisia
your teaching or learning process? apuvilineita joko jatkuvasti tai
saannollisesti opetuksessaan ja
oppimisprosessissaan.

B All the time
frequently
seldom
sometimes

M never

M not applicable

Onko Visual Dictionary mielestasi hyodyllinen lisa opetusresursseihisi?

Do you think the Visual Dictionary is a useful 71% on sita mielta, etta Visual
addition to your teaching resources? Dictionary on hyddyllinen lisa heidan

60% c0% opetusresursseihinsa. 14% sanoo, ettei
>0% niista ole juurikaan hyotya, mutta samat
:g: 14% sanoi aiemmin, etteivat he kayta
0% 21% " . minkaanlaisia visuaalisia apuvalineita.
10% 14% antoi neutraalin vastauksen, silla
0% . . he kayttavat visuaalisia apuvalineita vain

absolutely yes neutral ratherno notatall silloin talldin.

100% partnereista oli sitd mielta, etta
Visual Dictionary tulee olemaan
hyddyllinen tulevaisuudessa.

Minka ikaryhman oppijat voivat hyotya Visual Dictionarysta?
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Which age groups of learners can benefit from the Visual Dictionary

100% 100% 100%

100%
S B3%
B0%
64% 67%
60%
50% 50%
40% 36%
29%
21%

20%
0%

6-10 years 11-14 years 15-20 years 20-49 years L0-65 years b+ years

M Fartners M Externals

Ylapuolella olevat kuvaajat nayttavat vertailun partnereiden ja ulkopuolisten vastaajien arvioiden
valilla. Partnereiden arvioidessa, etta Visual Dictionarya voivat kayttaa kaikki ikairyhmat,
ulkopuoliset osallistujat ndkevat eniten kayttoa 11-14-vuotiaiden ja sitd nuorempien
kohderyhmissa. Mita vanhempia oppijat, sitd vdhemman hyotya ulkopuoliset osallistujat arvioivat.
Partnerit ovat samaa mielta siitd, etta eniten voisivat hyotya nuoret, 6-20-vuotiaat kdyttdjat
(muodollisen koulunkaynnin aikana) ja my6s suurin osa aikuisista. My0s seniorit (66+) voivat
hyotya Visual Dictionaryn kaytosta oppimisresurssina.

Miten sopiva ja hyodyllinen Visual Dictionary on seuraavissa konteksteissa

How suitable and helpful is the Visual Dictionary in the following settings

Elementary schoaol 29% 7% 7%
Lower secondary school 29% 7%
Upper secondary school - a3% | 433 14%
Vocational school 50% 36% 14%
University level - 29% | 29% 43%
In-Service training / further education | NEEENIEEEEEEEE 43% 21%
Mon-formal learning (e.g. hebby clzss) | S0% 7%
self-directed learning L 3B% 43% 21%
0% 20% 40% B60% BO% 100%
W very helpful rather helpful rather not helpful not helpful

Graafi osoittaa, miten ulkopuoliset osallistujat arvioivat Visual Dictionaryn hyddyllisyyden erilaisissa
oppimiskonteksteissa. Suurin potentiaali arvioidaan |6ytyvan yldkoulusta, jota seuraa alakoulu seka
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mielenkiintoisesti epdmuodolliset oppimiskontekstit, kuten harrastukset. Léhelld seuraavat lukio ja
ammatilliset oppilaitokset, seka itseohjautunut oppiminen ja jatkokoulutuskontekstit.

Alla olevassa kuvaajassa sama asia partnereiden arvioimana, jotka ndkevat suurimmat hyodyt
nuorten muodollisissa oppimisymparistoissa: alakoulu, ylakoulu ja lukio. Epdmuodolliset
oppimiskontekstit arvioitiin myos korkealle, mutta toisin kuin ulkopuoliset osallistujat, partnerit
arvioivat jatkokoulutuskontekstit melko matalalle hyotyjissa.

How suitable and helpful is the Visual Dictionary in the following settings

Elementary schoo 0%
Lower secondary school I T
Upper secondary school YT 1%
Vocational school __ 33%
University level “ 17% 17%
In-Service training / further education | EEEE B7%
Mon-formal learning (e.g. hobby class) __ 17%
Self-directed learning “ 33%
0% 20% 40% 60% B80% 100%
M very helpful rather helpful rather not helpful M not helpful

SWOT-ANALYYSI 1: Mitka ovat mielestasi Visual Dictionary lahestymistavan vahvuudet?

Ulkopuoliset osallistujat: Partnerit:
Interaktiivinen alusta Mahdollisuus kadyttaa resursseja erilaisten
aiheiden luominen, tall6in on aina kohderyhmien kanssa, erityisesti
kaytettdvissa se mita tarvitset. erityisopetus Suomessa
Robotiikka ja ohjelmointi Kuvat auttavat yhdistdmaan asioita niiden
se on todella hyddyllinen tyodkalu nimiin
opetukseen kiinnostava
Kuvien kaytto kieltenopetuksessa on Kuvien kaytto voi olla hyva tydkalu
opiskelijoille kiinnostavampaa kuin sanojen opiskelijoiden oppimisen vahvistamiseksi,
tai lauseiden kadyttaminen. silld niiden avulla he muistavat konseptit
Sen ajatus helpommin.
Monipuolisuus ja pelillistdminen Se rohkaisee opiskelijoita
se on hyvin kiinnostava oppimisprosessissa ja tekee oppimisesta
Seka sanan etta kuvan yhdistelma helpompaa ja mielenkiintoisempaa
Se stimuloi ymmarrysta Joustava ja avoin metodologia tekee
Visualisaatio auttaa aina sanaston mahdolliseksi creator-tyckalun laaja-alaisen

muistamisessa ja ymmartamisessa;
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mielenkiintoinen asia on sanaston ja kohdistetun hyodyntdamisen ja tekee siita
opettelemisen monenlaiset mahdollisuudet. myds hyvan oppimistydkalun oppijoille.
Voit opiskella vieraita kielia itseksesi, se

antaa mahdollisuuden harjoitella

ammattisanastoa

Mahdollisuus kehittda resursseja ja padsy

laajalle yleisolle

Avainviesti:

Visual Dictionaryn vahvuutena ovat monenlaiset ja joustavat visualisointimahdollisuudet
oppimisprosessin helpottamiseksi.

SWOT-ANALYYSI 2: Missa naet Visual Dictionary lahestymistavan heikkoudet?

Ulkopuoliset osallistujat: Partnerit:
On olemassa monia melko samanlaisia Resurssin kehittamiseen meneva aika
sovelluksia Tyokalun heikkous voisi olla, ettei siitd 16ydy
En née niita kuvapankkia. Ne taytyy etsia itse
resurssin luominen vaatii paljon aikaa olin aluksi hieman hammentynyt, mutta heti
Voi vaatia paljon ohjaajan aikaa luoda suuri kun ymmarsin miten se toimii, paasin
resurssi. hommiin
Se miten se toimii Resurssien luominen voi olla aikaa vievaa
Ei selvaa viestia siita, etta on suorittanut joillekin opettajille
kurssin onnistuneesti, ei “palkintoa” jos Se vaatii teknologisia laitteita
tekee suorituksen 100% loppuun luokkahuoneessa
jos opettajalla on heikommat IT-taidot En nde heikkouksia talla hetkella.

En tieda koska en ole kokeillut sitd tarpeeksi
pitkaan

Vaikea ilmaista edistyneempia ja abstrakteja
konsepteja

Heikkous on siing, ettd siihen tarvitaan
digitaitoja seka opiskelijoilta ettd opettajilta,
eika niita aina ole.

Se on monotoninen

On olemassa monia samanlaisia projekteja
kuten kahoot, quizlet, duolingo ja monia
muita, joissa on mahdollisuus kehittaa
resursseja ja joissa on paasy laajalle yleisolle

Avainviesti:

Visual Dictionaryn heikkous on, ettd kouluttajan tdytyy kdyttdd aikaa resurssien luomiseen, ja se
vaatii enemmdn kuin perustason IT-taitoja.

SWOT-ANALYYSI 3: Missa ndet Visual Dictionary lahestymistavan mahdollisuudet?

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 25
of the European Union



Ulkopuoliset osallistujat:

Alakoulussa

Nden mahdollisuuden kaikilla koulutuksen
alueilla.

oppilaista on mukavaa kayttaa sanojen
sijaan kuvia

Siihen voisi sisaltya suurempi valikoima
kielia, jotka voisi suorittaa.

Mikali samassa ryhmassa on monen
kansallisuuden edustajia

Itsendinen opiskelu

se on helppokayttéinen ja hyodyllinen
kielten opiskelussa

Peruskoulussa

Yksil6llisen lahestymistavan luominen
Monikielistd sanakirjaa voi kayttaa
monenlaisissa tilanteissa, voin kuvitella kaksi
tyontekijaa keskustelemassa niin, ettd he
osaavat vain auttavasti toistensa kielia, ja
kdyttdmassa apuna sanakirjaa
reaaliaikaisesti ndyttadkseen ja selittddkseen
ammatillista sanastoa.

Se voisi olla erittdin hyodyllinen
ammatillisissa oppilaitoksissa

On yleisella tasolla hyva idea, mutta
tarvitsee joitain parannuksia.

Avainviesti:

@l Visual
I Dictionary

Partnerit:

Visual Dictionary lahestymistapaa voivat
kayttaa aktiivisesti niin opettajat kuin
opiskelijatkin, luoden omia visuaalisia
sanakirjojaan

Uskon todella, etta tydkalu voi olla
hyodyllinen kouluissa

se on erinomainen tydkalu

Sita voi laajentaa koskemaan mita tahansa
aihetta ja se sopii mille tahansa
koulutusasteelle. Kayttajat voivat luoda
astronomiaan, anatomiaan, urheiluun tai
mihin tahansa muuhun liittyvia resursseja.
Resurssit voidaan luoda ottaen huomioon
koulutustason tai opiskelijan aiemmat
tiedot.

Se voi tehda kielten opiskelusta
luontevampaa ja hauskempaa

Visual Dictionary ja Creator tuovat lisdarvoa
opiskelijoille ja opettajille/kouluttajille
kaikkialla Euroopassa.

Visual Dictionaryn mahdollisuudet liittyvit sen joustavuuteen ja monipuolisuuteen, joiden ansiosta
sité voi merkityksellisesti kéyttdd monenlaisissa opiskelukonteksteissa ja monien erilaisten

kohderyhmien kanssa.

SWOT-ANALYYSI 4: Missa naet Visual Dictionary lahestymistavan uhat?

Ulkopuoliset osallistujat:
Siind, valitsevatko ihmiset juuri taman
sovelluksen
luomisessa ja kontrolloinnissa
En I6yda uhkia
Mikali paikalliset ja kansalliset toimijat eivat
tee tyokalua tunnetuksi kunnolla, se voi
unohtua
Mikali sovellus on olemassa, se voi toimia

Co-funded by the
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Partnerit:

Uusien resurssien yllapito ja hallinnointi
Aluksi monien kayttdjien taytyy luoda omat
resurssinsa jos he haluavat oppia jonkin
tietyn teeman. Tahdan menee kayttajien
aikaa ja se voi vaikuttaa heidan
motivaatioonsa

opettajien saaminen tekemaan kokeiluja
Jotkut opettajat eivat ole halukkaita
kayttdmaan paljon aikaa uusien resurssien
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Jos kuka tahansa voi lisdta resursseja, on
olemassa virheiden mahdollisuus

opettajien vakuuttaminen siitd, ettei omien
resurssien luomisesta ole liikaa vaivaa

On hyvin aikaavievaa luoda tallainen tyokalu
eri kielille, mutta idea on hyva niille, joilla on
visuaalista kokemusta.

En ole varma

Haaste on sama kuin kaikkien digitaalisten
ratkaisujen kohdalla, eli toimivan
internetyhteyden ja laitteen saamisen

vaikeus joissain tapauksissa ja ymparistoissa.

Opettaja ei valttamatta ole innokas
kdyttdmaan aikaa omien sanakirjojen
luomiseen ja ilmaiseksi kdytettavien kuvien
etsimiseen

Se, vastaako sanakirja potentiaalisten
kayttajien odotuksiin.

Avainviesti:

@l Visual

I Dictionary

luomiseen. Taman vuoksi tarvittaisiin suuri
panostus kokonaisen resurssikirjaston
luomiseksi. Lisdksi joissakin resursseissa voi
olla virheita tai ne voivat olla keskenerdisia.
Opettajat eivat valttamatta halua kayttaa
aikaa resurssien valmistamiseen

Haasteena on Visual Dictionaryn
levittdminen ja markkinointi ja sen lisdarvon
kunnollinen esille tuominen kohderyhmalle.
Tama on erityisen tarkeda myos projektin
virallisen pdattymisen jalkeen.

Visual Dictionaryyn liittyvd uhka on, ettd kouluttajat eivdt vélttémdttd halua kéyttdd aikaa omien

visuaalisten apuvdilineidensd luomiseen.

Mika on mielestdsi parasta Visual Dictionaryssa ja/tai creatorissa?

Ulkopuoliset osallistujat:

Resurssien luominen

tapa jolla resursseja luodaan on hyvin
intuitiivinen

Aiheiden monipuolisuus

Sitd voidaan kayttaa monella tapaa

Kielten ja aiheiden monipuolisuus

voimme kayttaa sita mihin tahansa
resurssiin

Se, ettd opiskelijat voivat luoda omia
visuaalisia sanakirjojaan.

Se, ettd se antaa luovan vapauden

Pidan kivoista kuvista ja valokuvista, ja
mahdollisuudesta lisata itse ottamani kuva.
Pidan siita, etta voit kdyttaa muiden luomia
sanakirjoja ja resurssien
monimuotoisuudesta.

Pidan kuvituksista ja siita, etta yhteiso voi
kehittad oman sanakirjansa.

Co-funded by the
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Interaktiiviset aktiviteetit liittyen neljaan
multimodaalisen oppimisen paametodiin:
visuaalinen (kuvat), auditiivinen (tekstista
puheeksi -ominaisuus), lukeminen ja
kirjoittaminen (tdydenna tyhjat kohdat) seka
kinesteettinen (parien yhdistaminen). Visual
Dictionary metodi auttaa soveltamaan naita
oppimismalleja monipuolisten
oppimissisaltéjen luomiseksi ja oppijoiden
kiinnostuksen herattamiseksi.

Se antaa paljon vapautta ja sitd on helppo
kayttaa

voimme luoda resursseja haluamistamme
teemoista ja sellaisella vaikeusasteella, jota
ymmarramme

Se on vahva tyokalu, joka antaa opettajille
enemman mahdollisuuksia sanaston kanssa
tyoskentelyyn luokassa
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Voit todella kayttaa luovuuttasi sanakirjaa
tehdessasi, ja se on paljon hauskempaa kuin
sanalistojen ulkoaopettelu

Joustavuus

Tiedatko vastaavan tyokalun tai resurssikokoelman? Mikali kylla, kerrothan sen tassa

Ulkopuoliset osallistujat:
Genially
En tiedd
En
En
Se muistuttaa Kahootia
En tieda
Kuvakom sovellus
en
Google lens, mutta ei se taida olla
samanlainen. Sita voi kuitenkin kdyttdaa myos
kielten opiskeluun.
En ainakaan muista
En lainkaan; en ole |0ytdnyt toista sanakirjaa
jossa olisi enemman kuin kaksi kielta, tai
itsetehtavia harjoituksia, tai mahdollisuus
vuorovaikutukseen.

en

Partnerit:

google drawings, thinglink

Sita voisi verrata Kahootiin, silla kayttajat
luovat resurssit

en

Genially tarjoaa mahdollisuuden luoda
interaktiivisia resursseja, eli silld on
mahdollisuus tehdd samankaltaisia
resursseja

en

En

Osio 4: SWIM metodologian ja tulosten kestavyys

Tassa osiossa kysyttiin osallistujilta ja partnereilta kuuden kohdan avulla SWIM metodologian ja

tulosten kestdvyydesta ja valtavirtaistamisen potentiaalista.

Tuletko kdyttamaan ainakin joitain Visual Dictionary resursseja tulevaisuudessa?
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Will you use at least some of the Visual
Dictionary resources in the future?

@l Visual

I Dictionary

Suurin osa suunnittelee kayttavansa
ainakin joitain resursseista

ig;ﬁ 43% tulevaisuudessa (72%). 21% sanoi
0
35% o9 etteivat he tule kdayttdmaan Visual
30% o . - . .
J59 Dictionarya, liittyen siihen, ettd 21%
ig:ﬁ 14% sanoi aiemmin, ettei kdyta minkaanlaisia
10% 7% 7% visuaalisia apuvalineitd. 7% antoi
5% .
0% - - neutraalin vastauksen.
absalutely neutral ratherno notatall
Will you use at least some of the Visual Kaikki projektipartnerit suunnittelevat
Dictionary resources in the future? kayttavansa Visual Dictionary resursseja
90% — 83% tulevaisuudessa.
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 17%
=

0%

absolutely yes neutral ratherno notatall

Tuletko kayttdmaan Visual Dictionary creatoria tulevaisuudessa?

Will you use the Visual Dictionary creator in the Kuten edellisessa kysymyksessa, 21% ei

future? aio kayttaa creatoria tulevaisuudessa,
:g;ﬁ 36% silla heidan ei ylipaataan tarvitse luoda
o . . . . .
30% oppimisresursseja. Yli puolet (57%) aikoo
252? 21% 21% kuitenkin luoda oppimisresursseja
20%
15% 14% tulevaisuudessa kayttaen Visual
;E/”% % . Dictionary tydkaluja. 21% antoi
(]
0% neutraalin vastauksen.
absolutely neutral ratherno notatall
Will you use the Visual Dictionary creator in the Kaikki partnerit suunnittelevat
future? jatkavansa Visual Dictionary creatorin
70% — 67% kayttoa tulevaisuudessa.
60%
50%
40% 33Y%
30%
20%
10%
0%
absolutely neutral ratherno notatall
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Suosittelisitko Visual Dictionarya KOULUTTAJILLE?

Would you recommend the Visual Dictionary to 71% suosittelisi Visual Dictionarya

EDUCATORS? kouluttajille, 14% ei ole varmoja ja toiset

60% . 14% ei oikeastaan suosittelisi sita.

sy 0%

40%

30% 100% partnereista suosittelisi
0,

20% 212 14% 14% ehdottomasti Visual Dictionarya

10% . . . kouluttajille.

0%

absalutely yes neutral ratherno notatall

Suosittelisitko Visual Dictionarya OPPIJOILLE?

Would you recommend the Visual Dictionary to 79% suosittelisi Visual Dictionarya
LEARNERS? oppijoille, 7% ei ole varmoja ja 14% ei
60% <% oikeastaan suosittelisi sit.
50% -
40%
30% 29% 100% partnereista suosittelisi
20% 14% ehdottomasti Visual Dictionarya
10% 7% oppijoille.
0% |
absolutely yes neutral ratherno notatall

Uskotko, etta Visual Dictionary creatorista voisi tulla suosittu tyokalu kouluttajien keskuudessa?

Do you think the Visual Dictionary creator has Suurin osa (65%) on sitd mieltd, ettad
potential to become a popular tool for Visual Dictionarysta voi tulla suosittu
educators?

tyokalu kouluttajille.
40% 36%

0% 29%
25% 21% 100% partnereista on ehdottomasti sita
igZﬁ; mieltd, ettd Visual Dictionary creatorista
g%% 7-% ﬁ voi tulla suosittu tydkalu kouluttajien
keskuudessa.
yes

0%
absolutely neutral ratherno notatall

Osio 5: Partnereiden kokemukset

Tassa viimeisessa osiossa kysyttiin ainoastaan projektipartnereiden edustajien kokemuksia ja opittuja
asioita. Seitseman kohtaa, jotka olivat enimmakseen avoimia kysymyksid, antoivat mahdollisuuden
jakaa nakemyksia yksityiskohtaisesti. Avainasiat tiivistetdan ja niistd tehdaan paatelmat ja suositukset

seuraavassa luvussa.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 30
of the European Union



@l Visual
I Dictionary

Mika on mielestdsi avainasia siina, etta Visual Dictionary paasisi laajempaan kayttoon?

Se on digitaalinen tyokalu, joka auttaa kayttajia luomaan omat resurssinsa ja siihen sisaltyy
multimodaalinen oppimismetodi.

Sitd on helppo kayttaa luokassa, kuvat tekevat oppimisesta hauskaa

creatorin potentiaalin osoittaminen kouluttajille ja sen kdyttamisen hyodyt

Vahvan kirjaston luominen, joka sisaltdaa hyodyllisia ja luotettavia resursseja

Sanoisin, etta avainasemassa tdssa on potentiaali pitda nuoret kiinnostuneina oppimisesta
Kohdistettu mainonta opettajille/kouluttajille ja myos oppijoille.

Mita olet ammattilaisena ja/tai organisaationa oppinut SWIM-projektin aikana? Pystyitko

parantamaan osaamistasi/tarjontaanne? Jos kylld, mill3 tavoin ja miten laajasti?

Swim-projektin aikana hankittu kokemus on vaikuttanut seuraavasti:

- ymmarrys erityisoppimisen koulutusymparistosta ja oppijoiden tarpeista

- mahdollisuus tutkia teknologian potentiaalisia sovellutuksia koulutuksen saralla

- lisdantynyt ymmarrys aikuiskouluttajien tarpeista

- lisdantynyt motivaatio jatkokehittaa Visual Dictionarya

- parempi ymmarrys siitd, miten koulun oppimissuunnitelmaa voidaan soveltaa tdhan

tyokaluun

- mahdollisuus sisallyttda Visual Dictionary metodi tulevaisuuden kurssisovelluksiin

- mahdollisuus “testata” ratkaisua oikean eldman skenaariossa.
Taman ollessa ensimmainen kansainvalinen projektini, olen ensinnakin oppinut yhteistyosta eri
maista tulevien ihmisten kanssa ja tiimityoskentelysta, silla teen toita yleensa yksin. Olen siis
parantanut tiimitydskentelytaitojani ja englannin kielen taitojani. Olen tyytyvadinen projektin
kehitykseen ja partnereihin, joiden kanssa olen tydoskennellyt
Taman projektin ja ndiden partnereiden kanssa tydskentely oli hyvin antoisaa. Oli hienoa jakaa
tietoa partnereiden kanssa, joiden kaikkien todellisuus on hieman erilainen ja koulutuksessa
saatu tieto muista alustoista, joita voi kdyttaa niin jokapdivaisessa elamassa kuin opettaessakin,
ja niiden kdytén oppiminen, oli hyodyllista.
Ammattilaisena, olen havainnut kuvien kayton tarkeyden vieraan kielen opetuksessa. Lisaksi
erilaisten Visual Dictionary resurssien luominen on auttanut minua kehittamaan digitaitoja,
jotka liittyvat interaktiivisten resurssien kehittdmiseen uudella tyékalulla. SWIM-projekti on on
myds auttanut minua kehittdmaan joitakin opettamiseen liittyvia taitoja, ja auttanut minua
|6ytamaan uusia metodologioita.
Organisaationa IT-taitomme ovat parantuneet, erityisesti grafiikoiden luomisen ja editoimisen
saralla, opimme paljon muutamista grafiikkaeditoreista ja opimme my0s kdyttamaan
vektorigrafiikkaa. Paransimme myds englannin kielen sanastoamme hieman valmistaessamme
resurssejamme - ammatillisiin aloihin liittyen, kuten esimerkiksi mehildisenhoitajan tyokalut.

Nimea 3 avainsuositusta, jotka haluaisit antaa KOULUTTAIJILLE ja AMMATTILAISILLE

aikuiskoulutuksen sektorilla:

1. Visual Dictionary metodi suosii multimodaalista oppimista ja sen on mahdollista vedota
kaikkiin oppimistyyleihin. Opiskelijat vastaanottavat oppitunnin niin, etta he saavat ohjeistusta
monella eri tapaa, jolloin oppiminen on tehokkaampaa, kuten lukuisat tutkimukset osoittavat.
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Multimodaalisessa oppimisessa opettaja kdyttda visualisaatiota tehostaakseen opetusta, ja luo
multimediaresurssin oppitunnin liitteeksi. Tallainen interaktiivinen opetustyyli katkaisee
monotonian ja vahvistaa kokonaisoppimista.

2. Multimodaaliseen oppimiseen liittyvdn mahdollisen yliannostuksen valttaminen. Jos
oppitunnista tulee lilan monimutkainen, opiskelijoilta alkaa menna ohi kokonaiskuva.
Yliannostus johtuu siitd, ettd oppituntiin ahdetaan liikaa materiaalia tai oppimismuotoja
kerralla. On parempi luoda resursseja, jotka ovat lyhyempia ja tiiviimpia ja valttaa laajoja
materiaaleja, jotka aiheuttavat opiskelijoiden keskittymisen hajoamisen.

3. Opettajien tulisi kayttaa strategista orientaatiota ja jarjestysta kdyttdessaan Visual
Dictionaryn avulla luotuja visuaalisia apuvalineitd. Muutoin on olemassa riski, ettei informaatio
tavoita opiskelijoita. Kukin oppimisen muoto toimii yhteydessa toiseen synnyttadkseen
opettavaisen kokonaisuuden, jossa sanoilla, kuvilla ja multimedialla on tarkoituksensa loogisen
rakenteen sisalla. Auditiiviset ja visuaaliset vihjeet, joiden valissa on liikaa aikaa tai tilaa
oppitunnin aikana, menettavat merkityksensa. Oikeanlaisen organisoinnin ja fokuksen avulla
multimodaaliset oppitunnit lisddvat muistamista ja rohkaisevat omaa ajattelua.

Mielestani kouluttajaksi tullaksesi sinun tulee tyoskennelld kahden olennaisen taidon eteen:
karsivallisyyden ja ymmarryksen.

Toinen suositukseni on, ettd aina kannattaa yrittda parantaa sitd, miten opetat asiasi,
oppitunnit voivat aina olla kiinnostavampia ja nykyisin on paljon tytkaluja sen avuksi.
Lisdayksena edellisiin, sanoisin etta opiskelijoita kannattaa kuunnella. Tama on paras tapa
parantaa tassa asiassa ja omassa tapauksessani, olla parannukseen tyytyvdinen. Jos pystyt
kuuntelemaan ja ymmartamaan heita, tiedat miten voit olla parempi kouluttaja.

Se on kaytannollinen, kiinnostava ja sen avulla voit luoda mita haluat

Kayta monenlaisia tyokaluja ja metodologioita opettaessasi ja pyri valttamaan pelkkia
teoriatunteja, ja tarjoa opiskelijoille mahdollisuus kayttaa kieltd luontevasti (keskusteluja
natiivipuhujien kanssa).

Sisallyta kuvien kaytto kaikkiin luotuihin resursseihin

Sisallyta visuaalisten sanakirjojen kdytto sanaston kanssa tyoskentelyyn

Suosittelisin heitd tekemaan resursseistaan visuaalisesti kiinnostavia, kddntdamaan jo olemassa
olevat resurssit omalle kielelleen kasvattaakseen kirjastoa opiskelijoilleen ja nimeamaan kaikki
kuvan yksityiskohdat, vaikka ne eivat suoranaisesti liittyisikdan resurssin padaiheeseen
(aiheeseen liittymattdomat hotspotit voidaan merkita eri varilla)

1. Mieti aiheita/pienempia aihealueita, joista voidaan tehda visuaalinen esitys ja valmista
visuaalisia sanakirjaresursseja piristimaan oppituntiasi.

2. Kayta vapaasti kaytettavia kuvia pixabaystd, pexelsista tai unsplashista - tai kayta itse
ottamiasi kuvia.

3. Koekayta resurssisi ennen kuin |ahetat ne opiskelijoillesi.

Nimea 3 avainsuositusta, jotka haluaisit antaa aikuisOPISKELIJOILLE, jotka opiskelevat uutta

kielta
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1. Yhteistyo0 ja erilaiset harjoitukset vahvistavat oppimista. Oppituntien tulisi olla suunniteltu
olemaan interaktiivisia. Opiskelijana voit tehda yhteisty6td muiden kanssa ja tydskennella parin
kanssa tai ryhmassa. Yleisena tavoitteena on kdyttaa mahdollisimman monia tapoja oppia, jotta
oppisit valitsemasi sanaston.

2. Oppimista tehostaa se, ettd samaa tai samankaltaista sanastoa toistetaan monilla eri tavoilla,
esimerkiksi tayttamalla tyhjia kohtia oikeilla sanoilla, yhdistamalla oikeat sanaparit ja tekstista
puheeksi -lausumisohjeilla. Kun konsepteja toistetaan, tieto jaa suuremmalla
todenndkoisyydella mieleen.

3. Visual Dictionary resursseja voi kayttaa myos kotitehtavina tai kertausmateriaalina aiemmin
opitusta.

Ei ole koskaan lilan my6haista oppia jotain uutta

Ole karsivallinen, uuden kielen oppiminen vaatii aikaa ja tyota, kenestakaan ei tule asiantuntijaa
parissa paivassa

Ole utelias, se on paras tapa oppia

Sama resurssi antaa mahdollisuuden oppia sanastoa useammasta kielestd, se on kiinnostavaa ja
opiskelijat voivat valita aiheet, jotka ovat heistd mielenkiintoisimpia.

Kokeile kuvien kadyttamista sanojen ja konseptien muistamiseen

Kokeile erilaisia sovelluksia ja tytkaluja, ja pyri myos olemaan oikeassa kontaktissa kieleen
kayttamalla sita luonnollisissa konteksteissa.

Ole johdonmukainen &laka luovuta jos et heti huomaa edistysta

Suosittelisin kdayttamaan erilaisia katselutiloja tietojen testaamiseen, eika vain seuraamaan yhta
sivujen jarjestamisen tapaa. Kannattaa “harhailla” sanakirjassa ja etsia kiinnostavia sanoja, ja
pitda hauskaa sitd kdyttdessaan

1. Ole utelias ja kysy kysymyksia (joko opettajaltasi tai Googlelta)

2. Pyri loytamaan strategioita, jotka auttavat sinua muistamaan sanastoa tai kielioppisaantoja,
ja jotka toimivat juuri sinulle

3. Al3 luovuta jos jokin on vaikeaa, ja jatka yrittdmista!
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Kuinka aiot jatkaa SWIM-projektin tulosten kdyttda ja mainostamista?

Projektia mainostetaan paikallisille aikuiskouluttajille ja ammatillisille oppilaitoksille

Kaytan tyokalua oppitunneillani

Levittamalla sita kouluille, opettajille ja sosiaaliseen mediaan.

Laajentaisin kohderyhmaaj, silla resursseja on mahdollista luoda mista tahansa aiheesta mille
tahansa koulutustasolle sopiviksi. Olisi esimerkiksi mielenkiintoista lisata se resurssiksi
peruskoulun ensimmaisille luokille, silla kuvien kanssa tyoskentely motivoisi oppilaita ja he
oppisivat nopeammin, kiitos kuvan ja sanan yhdistamisen.

Suosittelen sen kayttoa useille alueen lukioille seka tuntemilleni vieraiden kielten opettajille
Mainostamme projektia verkkosivuillamme ja sosiaalisen median kanavissamme seka
aiheeseen liittyvissa tapahtumissa. Kaytan sitd henkilokohtaisesti tulevassa tydssani
kouluttajana. Ammatilliset KA1 opiskelijamme saavat luomamme resurssit kdyttdonsa ennen
kuin he aloittavat Eramus+ vaihtonsa ulkomailla. Suunnittelemme siis projektin tulosten
pitkaaikaista hyodyntdamista. WBL_GOES_VIRTUAL projektissa SWIM:in visuaalinen sanakirja on
jo mukana esimerkkina yhtena 30:std parhaasta oppimistyokalusta.

Oletko tyytyvainen projektin tuotoksiin? Onko SWIM-projekti ollut mielestasi onnistunut?

Are you satisfied with the project outputs? Kaikki partnerit olivat sitd mielta,
0, . e sas
100%  m20% ettd he ovat taysin tyytyvaisia
80% projektin tuotoksiin ja heista
SWIM-projekti on ollut onnistunut.
60%
40%
20%
0%
absolutely yes neutral ratherno notatall
Do you think the SWIM project has been
successful?

100% 100%

(]
80%
60%
40%
20%
0%

absolutely yes neutral ratherno not atall
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SUOSITUKSET KAYTANNOISTA

Edellinen luku tarjosi kattavan katsauksen sisdisen ja ulkoisen kyselyn tuloksiin, joka toteutettiin
projektin viimeisten kuukausien aikana. Taman jdlkeen Visual Dictionary ja muut SWIM resurssit on
kdyty vield lapi viimeisen kerran ennen niiden julkaisua, ja ndin ollen keratty palaute on jo suurelta
osin huomioitu kdytanndssa taman suositusdokumentin julkaisun aikaan.

Tassa luvussa tiivistetdan avainasiat yleisesti koko projektin etenemisen ajalta seka kyselytuloksista ja
esitetaan:

e SWIM-metodologian soveltamisen edut elinikdisen oppimisen kannalta
e Partnereiden kokemuksista saadut opetukset ja parhaat kdytannot

Tarkeimmat suositukset kouluttajille ja oppijoille
e Paadtelmat ja tarkeimmat suositukset paattajille

SWIM-metodologia pahkinankuoressa on se, etta kdytetdaan raataloityja visuaalisia apuvalineita
muodollisessa ja epamuodollisessa opetuksessa ja oppimisessa, erityisesti kieltenopiskelun
kontekstissa.

Tama ja edeltavat kyselyt kohderyhman keskuudessa osoittivat, etta kullakin kouluttajalla on oma
yksiléllinen lahestymistapansa siihen, miten paljon he yleensa kayttavat visuaalisia tyokaluja
opetusprosessissaan — vaihdellen mustavalkoisista graafeista varillisiin kuvituksiin ja valokuviin seka
videoihin ja fyysisiin esineisiin. Tama riippuu suuresti siitd oppimisymparistostd, jossa he toimivat ja
siitd oppijoiden joukosta, jonka he pyrkivat tavoittamaan. Toinen tadrkea tekija on aika, joka
kouluttajilla on kaytettavissaan oppituntiensa valmisteluun — mitd enemman aikaa, sitd enemman
motivaatiota kayttda sita raataloityjen visuaalisten apuvélineiden valmisteluun.

Visuaaliset apuvalineet ovat hyvin tehokkaita, silla ihmisen aivot muistavat kuvia huomattavasti
paremmin kuin pelkkiad sanalistoja. Visuaalisten apuvalineiden yhdistdminen interaktiivisiin
elementteihin, jotka antavat oppijan kokea oppimissisallot aktiivisella tavalla sen sijaan, etta niitd vain
passiivisesti kulutettaisiin, vahvistaa oppimiskokemusta entisestaan.

Visual Dictionary ja siihen liittyvat tuotteet on tehty juuri tdhan tarkoitukseen ja tarjoavat
interaktiivisen digitaalisen oppimisympariston, jonka avulla kouluttajat voivat luoda raataloityja
oppimisresursseja oppituntejaan varten.

Visual Dictionaryn kaytto on taysin ilmaista ja helposti kenen tahansa kiinnostuneen osapuolen
saatavilla.

Elinikdiseen oppimiseen liittyen, Visual Dictionary voi toimia oppimistydkaluna niin muodollisessa
kuin epamuodollisessakin kontekstissa, kuin myos itseohjautuvassa opiskelussa.
Kohderyhmakyselyssa suurin osa projektin sisdisista ja ulkoisista vastaajista ndkee kestdvimman ja
potentiaalisimman hyédyn nuorille, 6-20-vuotiaille, ja heista erityisesti 11-14-vuotiaille kayttajille.
Tama sopii arvioon siitd, etta yla- ja alakoulu vaikuttavat kaikista kiinnostavimmilta Visual Dictionaryn
sovelluskonteksteilta.
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Toisaalta my0s itseohjautuvan oppimisen sekd epamuodollisen oppimisen, kuten harrastusten,
kontekstit - jotka yleensa koskevat aikuisia ja iakkdaampia yleisdja - arvioitiin erittdin hyvin sopiviksi
Visual Dictionaryn ja sen resurssien hyodyntamiseen.

SWIM projektipartnereita oli kuusi, viidesta eri EU-maasta: Suomesta, Itdvallasta, Portugalista,
Espanjasta seka Puolasta. 24 kuukautta kestaneen Erasmus+ projektin aikana partnerit paitsi
tyoskentelivat yhdessa kehittddkseen tuloksia, myos oppivat toistensa erityisosaamisesta ja
tietotaidosta. Partnerit saivat lisdaksi uusia tietoja, taitoja ja osaamista olemalla suorassa kontaktissa
SWIM-projektin kohderyhmien kanssa, ja oppivat lisdad nykyisista opetusmenetelmistda EU-maissa.
Partnerit ovat yhtd mielta siita, ettd tdmankaltainen tiedonvaihto ja sukellus partnerimaiden erilaisiin
todellisuuksiin on ollut ddrimmaisen avartavaa niin henkilékohtaisella kuin ammatillisellakin tasolla.

Yksi tarkeimmista partnereiden kokemuksista oli se, kuinka tydskennelldan ja tehdaan yhteistyota
kansainvalisissa tiimeissa - tahan liittyvat niin kulttuurienvaliset oppimiskokemukset kuin parantunut
kielten oppiminenkin projektin sisalla.

Visuaalisten apuvalineiden hyodyllisyys on aina ollut intuitiivisella tasolla tiedossa, mutta vasta
SWIM-projektin myota tapahtunut syvallinen paneutuminen aiheeseen avasi partnereille niiden
tdyden merkityksen ja tarkeyden vieraan kielen oppimisessa. Intensiivinen tyd Visual Dictionary
resurssien parissa antoi myos partnereille mahdollisuuden rikastuttaa sanastoaan monien eri
temaattisten kontekstien kanssa.

Toinen oleellinen osa SWIM-projektia ja sen resurssien kehittdmista oli sen digitaalinen ja tekninen
puoli. Samalla, kun projektin koordinaattori Innoventum johti kaikkea digitaalista kehittamista
ohjelmoinnin tasolla, myds muut partnerit osallistuivat testaamalla verkkotyokalua ja sen eri
elementteja, kdantamalla niita interaktiivisen live-editorin avulla ja antamalla jatkuvaa palautetta
siitd, mika toimi hyvin tai mita pitdisi parantaa.

Taman seurauksena partnerit raportoivat, ettd heidan tietyt tekniset IT-tietonsa ja -taitonsa paranivat
SWIM-projektin parissa tyoskennellessa. Uusien Visual Dictionary resurssien luominen on nyt hyvin
helppoa ulkopuolisille kayttdjille, koska partnerit ovat testanneet koko prosessin moneen kertaan
kehittamisen aikana. Nyt se on melko helppoa kouluttajille, joilla on perus IT-taidot. Virallisen
julkaisun aikaan partnerit tuottivat lisdksi yksityiskohtaiset, vaiheittaiset ohjeet seka kirjallisessa
muodossa ettad videona, jossa on tekstitykset kaikille kielille. Talla tavoin kouluttajien on helppoa
aloittaa Visual Dictionaryn kaytto.

Toinen tarkea opittu asia oli siis IT-taitojen parantuminen tyoskentelemalla SWIM-projektin parissa ja
kehittamalla kayttajaystavallistd, kouluttajille relevanttia tydkalua sekd muodollisiin etta
epamuodollisiin oppimisymparistoihin.

Partnerit oppivat tdman kaiken lisdksi myos kdyttamaan graafisen suunnittelun ohjelmia luodakseen
raataloityja ja sopivia kuvituksia Visual Dictionarya varten. LTTA-tapahtuman aikana Puolassa
partnereille esiteltiin myos verkossa olevia oppimissovelluksia, joita voidaan kayttdaa yhdessa Visual
Dictionaryn kanssa.
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Partneriorganisaatioiden sisaisiin kdytantoihin liittyvat huomiot voidaan tiivistaa seuraavasti:

e Kansainvdliset projektit tarjoavat arvokkaita tilaisuuksia lisdta kansainvalisyystaitoja seka
parantaa niihin osallistuvan henkilékunnan englanninkielen tasoa.

e Maan rajat ylittava yhteistyo ja ammattitaidon vaihto lisddavat ammatillista osaamista kaikilla
osallistuvilla henkil6illa ja se tarjoaa kokonaisvaltaisia synergiaetuja, jotka hyodyttavat koko
organisaatiota.

e Se, ettd mukana on myds projektipartnereiden ulkopuolisia osallistujia useista EU-maista -
erityisesti, kun he ovat asiantuntijoita omilla aloillaan - tarjoaa syvallista tietoa ja
erikoisosaamista ammatillisista kdaytannoista muissa maissa, ja ndin ollen myds tuo tullessaan
erilaista nakdkulmaa ja tavallisista rutiineista poikkeamista.

e SWIM-projekti osoittautui onnistuneeksi yhteistydmahdollisuudeksi, joka syvensi suhteita
asiaankuuluviin organisaatioihin muissa EU-maissa ja tarjosi arvokkaan tilaisuuden kehittaa
mukana olevan henkildston erityisid pedagogisia, teknisid, kulttuurienvalisia ja kieleen liittyvia
taitoja.

o SWIM-tuotteet ovat transversaalisia ja erittdin relevantteja resursseja, jotka hyodyttavat
henkilostda ja partneriorganisaatioita tulevissa tdissaan. SWIM Visual Dictionary toimii jo nyt
esimerkkina parhaista kdytdnnoistd muissa aiheeseen liittyvissa EU-projekteissa.

e SWIM-tuotteet ovat arvokkaita ja hyodyllisia tyokaluja, ja nilden markkinointia jatketaan
projektipartnereiden kansallisissa ja kansainvalisissa verkostoissa.

Partnerit ovat kerdanneet avainsuosituksia kouluttajille seka kyselyn avulla ettd SWIM-projektin
toteuttamisprosessin aikana, ja ne on nyt tiivistetty alle.

Varmista, etta sinulla kouluttajana on kaksi avaintaitoa: karsivallisyytta ja ymmarrysta.
Kuuntele opiskelijoidesi tarpeita.

Mahdollista ja rohkaise aktiivista oppimista.

Jatka itsesi kehittamista ja pysy ajantasalla.

Sekoita erilaisia tyokaluja ja metodologioita pysyaksesi kiinnostavana.

o U A WwN e

Kayta multimodaalista ja multimediaista oppimistapaa, koska ndin on mahdollista vedota
kaikkiin oppimistyyleihin, mika taas helpottaa opiskelijoillesi asian ymmartamista. SWIM
Visual Dictionary on ilmainen ja sen avulla voit luoda raataloityja resursseja oppijoillesi.

7. Kayta visuaalisesti kiinnostavia resursseja. Ihmisen aivot pitavat varikkaista kuvista tai
symmetriasta, ja ndiden kanssa on todennakoisempaa, etta valitettyyn sisaltoon kiinnitetaan
huomiota. Lisddntynyt huomio taas tarkoittaa enemman mahdollisuuksia muistaa ja oppia!

8. Luo oppimisresursseihisi looginen rakenne.

9. Valta oppijoidesi hammentamista. Mieti sisaltoa siltda kannalta, millaisia oppimistavoitteita
oppijoiden tulisi saavuttaa.

10. Pelaa varman paéalle ja kdyta vapaasti kdytettavia kuvia (esim. pexelsista, pixabaysta,
unsplashista) tai omia kuviasi (mutta pidd mielessdsi GDPR-sddannot!)

11. K&danna jo olemassa olevat resurssit SWIM Visual Dictionary kirjastosta ja kdyta niitd omiin
tarkoituksiisi.

12. Testaa Visual Dictionary resurssisi ennen kuin tarjoat ne oppijoidesi kayttoon.
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13. Ole tyytyvdinen © Opiskelijasi tuntevat mita sina tunnet, ja jos olet innostunut opettamastasi

aiheesta, innostat samalla opiskelijoitasi.

Partnerit ovat keranneet avainsuosituksia seka kyselyn avulla ettd SWIM-projektin
toteuttamisprosessin aikana oppijoille, jotka ovat opiskelemassa uutta kieltd, ja ne on nyt tiivistetty
alle.

1. Eiole koskaan lilan my6haista oppia jotakin uutta!
Ole utelias kielen tai uuden asian suhteen. Valitse jotakin, joka kiinnostaa sinua.
Kysy kysymyksia - joko opettajaltasi, opiskelutovereiltasi tai vaikka Googlelta! Kysymykset
todistavat, ettd olet kiinnostunut, ja vastaus jaa varmasti mieleesi.

4. Ole johdonmukainen, silla uuden asian opetteleminen ja sen kunnollinen sisdistiminen vaatii
aikaa ja vaivaa.

5. Kokeile erilaisia tapoja opetella kielta — lue sita, kirjoita sitd, kuuntele sitd, tunne se!

6. Tyoskentele yhdessa toisten kanssa - ystavien kanssa yhdessa opiskelu motivoi ja se on paljon
hauskempaa!

7. Kayta kuvia sanojen ja konseptien opettelemiseen.

8. Kayttdessasi SWIM Visual Dictionarya, kokeile erilaisia katselutiloja, silla ne auttavat sinua
toistamaan sanastoa erilaisissa oppimiskonteksteissa.

9. Kertaa oppimaasi. Kielten oppiminen ja sanaston hallinta tapahtuu kohtaamalla samat sanat
uudestaan ja uudestaan, kunnes ne ovat tiukasti muistissasi ja aina valmiina kdyttoon kun
puhut tai kirjoitat.

10. Loyda oppimisstrategioita, joiden avulla muistat sanaston ja kielioppisdaannot.

11. Pyri kdyttdmaan uusia tietojasi ja kielitaitoasi oikeassa eldmassa ja luonnollisissa
konteksteissa.

12. Ole karsivillinen. Al3 luovuta, kun tulee vaikeaa, vaan jatka yrittdmista!

Poliittiset paattajat ovat niitd, jotka muokkaavat muodollisen ja epamuodollisen oppimisen
kontekstia, jossa opettajat ja oppijat toimivat. Aiemmin on mainittu, etta joillakin opettajilla ei ole
aikaresursseja valmistella tiettyja visuaalisia oppimisapuvalineitd, jotka ylittavat
vahimmaisvaatimukset. Seuraavat paattdjille suunnatut suositukset on poimittu
kohderyhmatutkimuksesta ja SWIM-projektin parissa kertyneistd opetuksista.

1. Jotta varmistettaisiin niin muodollisen kuin epamuodollisenkin oppimisprosessin
onnistuminen, on tarkeaa, ettad oppijat kokevat oppimissisallén mielenkiintoisella tavalla.

2. Modernit opetusmetodologiat ennakoivat oppijoiden mukana oloa omassa
oppimisprosessissaan. Ndin ollen perinteiset luennot, joissa opettaja luennoi ja opiskelijat
ottavat tiedon passiivisesti vastaan, eivat ole nykyaikaisia. Teoreettisten luentojen tulisi kestaa
vain 15-20 minuuttia kerrallaan ja aktiivinen mukana olo tulisi ottaa siindkin jatkuvasti
huomioon.

3. Moderni opettaminen vaatii opettajalta monenlaisten opetusmenetelmien ja tyékalujen
hyodyntamista. Ideaalitilanteessa oppijan kaikkia aisteja kdytetdaan. Nain ollen oppimissisalto
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voidaan kokea kuuntelemalla, nakemalla, lukemalla, puhumalla, koskettamalla ja - mikali
mahdollista, esimerkiksi ruokaan liittyvissa konteksteissa - haistamalla ja maistamalla.

4. Oppimissisallon visualisointi on yksi menestyksekkdaimmistd ja helpoimmista tarjolla olevista
oppimismenetelmistd. Kouluttajat kaikkialla EU:ssa kayttavat visuaalisia apuvalineita
oppitunneillaan, mutta heilld on vaihtelevat mahdollisuudet tehda niin. Toisaalta
standardoidut oppimateriaalit, kuten oppikirjat, kdyttavat visuaalisia elementteja. Toisaalta ne
eivat usein kuitenkaan tdysin tayta oppijoiden tai kouluttajien tarpeita.

5. Jotta opetuksen ja oppimisen korkea laatu olisi helpommin saavutettavissa, on tarkeda
motivoida kouluttajia, jotta he saavat opiskelijat aidosti kiinnostumaan opetuksesta.
Kouluttaja on tyytyvainen, kun hanella on selkea viitekehys, jossa toimia, mutta myo6s
vapautta valita oma painopisteensa opetuksessa ja antaa oppitunneille oma persoonallinen
kosketuksensa. Oppiminen on lisdksi tehokkainta, kun se saa vastakaikua oppijoissa ja vastaa
heidan tarpeisiinsa niin esittamisen tavan kuin kaytettavissa olevan ajankin suhteen.

6. Jotta varmistettaisiin, etta kouluttajat voivat tuottaa parhaita mahdollisia oppitunteja, on
tarkeaa, etta heille tarjotaan tarvittavat resurssit. Tama tarkoittaa toisaalta, ettd opettajilla on
tarpeeksi aikaa valmistella oppitunteja kohderyhmansa tarpeiden mukaisesti. Aikaresurssit
liittyvat myos siihen, paljonko kouluttajille on aikaa koulutuksen toteuttamiseen oppijoilleen.
Toisaalta kyse on my6s tukimateriaaleista, jotka voivat olla fyysisia tai digitaalisia.

7. Oppimistyokalujen tulee olla kayttokelpoisia. Paattajana tai koulutuksentarjoajana yksi huoli
on tietenkin aina se, ettd panostusten tulee sopia budjettiin. Tarjolla on nyt monia digitaalisia
oppimistydkaluja ja monet niistd ovat maksuttomia. Digitaalisten oppimistyokalujen
piilokuluja ovat laitteet, joita tarvitaan, etta sisaltoa voidaan kayttaa; laitteiden tulee myos
olla kouluttajille ja oppijoille sopivia.

8. Oppimistyokalujen tulee olla turvallisia. Kayttajien tulee toisaalta olla turvassa sen suhteen,
millaista sisaltd6a he tyokalun kautta kuluttavat (sen tulee siis olla kohderyhmalle sopivaa) seka
sen suhteen, millaista dataa he tiedostamatta tai tietoisesti jakavat. Ndin ollen sopivan
tyokalun tulee olla GDPR:n mukainen. Myos kouluttajien tulee olla tdssa mielessa turvassa, ja
my0s siten, etta he jakavat vain sellaista sisaltoa, joka ei riko ulkopuolisten osapuolten
tekijanoikeuksia.

9. Nykyisin monia digitaalisia oppimistydkaluja voi kdyttaa joko ilmaiseksi tai ne voi ostaa.
Varmistaakseen tydkalun kayttdkelpoisuuden ja turvallisuuden kayttdjan tulee lukea lapi
kayttoehdot ja se, miten dataa kasitellaan. SWIM-projekti, jonka puitteissa Visual Dictionary
resurssit on kehitetty, on Euroopan Unionin Erasmus+ ohjelman rahoittama ja néin ollen sen
taytyy sitoutua tiukkoihin tietosuojasdaanndksiin oletusarvoisesti. Se takaa myds sen, etta
tyokalu on 100% ilmainen ja se pysyy maksuttomana myds tulevaisuudessa. Luonnollisesti
projekti ja Visual Dictionary tarjoavat informaatiota tietoturvasaanndksistd, mutta kyseessa
on alusta alkaen luotettavaksi rakennettu tydkalu, jota kuka tahansa kiinnostunut kayttaja voi
hyddyntdad missa tahansa koulutuskontekstissa.

10. SWIM-projekti ja sen resurssit tarjoavat vankat ja relevantit, monipuoliset oppimisvalineet ja
-ohjeet, jotka ovat valittomasti hyddynnettavissa. Ne ovat saatavilla kuudella kielelld (suomi,
englanti, saksa, puola, portugali, espanja), ja niitd on testattu laajoissa pilottivaiheissa kaikissa
kumppanimaissa ennen virallista julkaisua. Ne ovat tdysin muokattavissa ja antavat opettajille
mahdollisuuden luoda vapaasti ja joustavasti kohderyhmiensa tarpeisiin raataloityja
oppimissisaltoja.
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YHTEENVETO JA TULEVAISUUDEN NAKYMAT

Taman suositusdokumentin myota 24 kuukautta kestanyt SWIM-projekti tulee paatokseensa.
Muistellessaan kehittamisprosessia ja katsoessaan projektin tuloksia partnerit ovat tyytyvaisia
tehdysta tyosta ja ylpeita projektin menestyksekkadsta lopetuksesta.

SWIM Visual Dictionarysta on tullut laadukas, helppokayttoinen tydkalu, joka rohkaisee kayttdjia
luomaan omia resurssejaan ja myos valitsemaan jo olemassa olevista, digitaalisen median kirjastosta
[6ytyvista valmiista resursseista kdyttoonsa sopivat, useilla kielilla.

Partnerit aloittivat projektin tulosten markkinoinnin jo toteutuksen aikana, mutta he ovat myos
sitoutuneet jatkamaan Visual Dictionaryn ja siihen liittyvien tuotteiden levittamista olennaisille
kohderyhmille nyt ja tulevaisuudessa. Partneriorganisaatiot tulevat myos jatkamaan Visual
Dictionaryn kdyttoa omassa ammatillisessa kaytdssaan.

Kohde- ja sidosryhmien jasenet seka partnerit ovat kaikki yhta mielta siitd, ettd Visual Dictionary on
hyodyllinen tyodkalu, ja ettd he suosittelisivat sita kouluttajille ja oppijoille. Heidan mielestaan Visual
Dictionaryn tarkein vahvuus on sen monipuoliset ja joustavat mahdollisuudet edistda
oppimisprosessia. Siitd on moneksi, ja sitd voidaan hyodyntaa merkityksellisilla tavoilla melkein
millaisessa tahansa oppimiskontekstissa - niin lasten, nuorten, aikuisten kuin vanhustenkin parissa.
Sen laajat sovellutusmahdollisuudet soveltuvat yhta lailla muodolliseen kuin epamuodolliseenkin
koulutusymparistoon. Suurin heikkous ja havaittu uhka on, etta koulutusymparistddn sopivien
visuaalisten apuvalineiden luominen on aikaa vieva3, ja, etta digitaaliset oppimistydkalut vaativat
digitaitoja seka kouluttajalta etta oppijalta.

Ndin ollen koulutuksen puitteita luovien ja muokkaavien vastuulla on varmistaa, ettd oppiminen voi
tapahtua turvallisessa ja sopivassa ymparistdssa. Tata varten kouluttajat tarvitsevat asianmukaiset
resurssit valmistelu- ja toteutusajan suhteen seka sopivat opetusvilineet ja oppimateriaalit
oppijoilleen. P4attdjia ja koulutuksen jarjestdjia pyydetadn varmistamaan, etta heidan koulutusalan
ammattilaisensa voivat toimia talla tavoin kukoistavassa ymparistossa ja luoda hedelmallisia
oppimisympadrist6jd. Kiinnostavammat oppitunnit johtavat menestyneempiin oppijoihin ja siten myos
menestyneempdaan koulutuksen tarjoajaan.

SWIM Visual Dictionary tarjoaa luotettavan ja korkealaatuisen oppimistydkalun, joka ei vaadi
juurikaan aiempaa tietdmysta koulutuksen ammattilaiselta tai oppijoilta. Tarjotut ohjeistukset ja
vaiheittain etenevat kayttoohjeet antavat kiinnostuneille henkiléille tdydet mahdollisuudet luoda
yksilollisia oppimisresursseja, jotka on raataloity juuri hdnen kohderyhmansa tarpeisiin.

SWIM resurssit ovat jo maksutta kaytettavissa eri kielilla ja niitd paadsee kdyttdmaan niin Euroopassa
kuin muuallakin maailmassa.
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Kiitos, etta osallistut SWIM kyselyyn!

Tassa tutkimuksessa kysymme sinulta mielipiteitasi SWIM metodologiasta ja projektin tuotoksista,

erityisesti Visual Dictionarysta.

Vastaukset kootaan suositusdokumenttiin, ja ne palvelevat aikuiskouluttajien elinikdisen oppimisen ja

sen mahdollisuuksien parantamisessa SWIM Visual Dictionary resurssien avulla.

Kiitos tuestasi!

SWIM-tiimi

Osio 1 — Osallistujan profiili

JULKINEN

1. Maa: 1.
2. Tausta (aikuiskouluttaja, aikuiskoulutuksen
tarjoaja, aikuisopiskelija, muu — tarkenna)

Oletko lukenut Visualisointi ammattilaisille -ohjeistusdokumentin?
Oletko rekisterditynyt Visual Dictionary alustalle?

Oletko kokeillut yhta tai useampaa Visual Dictionary resurssia?
Oletko suorittanut 100% ainakin yhden Visual Dictionary resurssin?
Oletko arvostellut ainakin yhden Visual Dictionary resurssin?

©® N U hA W

Oletko luonut tai yrittanyt luoda Visual Dictionary resurssin?

(K| E)
(K1 E)
(K| E)
(K| E)
(K1 E)
(K| E)

Osio 2 — Sovellettavuus

9. Visual Dictionaryssa on selkea kayttoliittyma.
10. Ymmarran, miten navigoidaan tiettyyn resurssiin.
11. Ymmarran, miten navigoidaan tietyn resurssin sisalla.

12. Olen tietoinen, ettd normaalin katselutilan lisdksi on olemassa kaksi muuta katselutilaa.

a. Ei, en huomannut sita.
b. Kylld, huomasin sen, mutta en vaihtanut katselutilaa.
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c. Kyllg, kokeilin toista kahdesta muusta katselutilasta.
d. Kylla, kokeilin molempia, seka “yhdistamistilaa” etta “tdydennystilaa”.

13. Visual Dictionary resurssit ovat helppokayttoisia sekd ammattilaisille etta oppijoille.

Visual
Dictionary

(Ei lainkaan — Kylla, taysin)

14. Visual Dictionary Creator on helppokayttéinen.
15. Pidan siita, ettei Visual Dictionaryyn liitettavilld aiheilla ole mitaan rajoituksia.

(Ei lainkaan — Kylla, taysin)

(Ei lainkaan — Kylla, taysin)

16. Jos voisin muuttaa jotakin Visual Dictionaryssa, se olisi ... (kommentti)

Osio 3 — Relevanttius

17. Visualisointi ammattilaisille ohjeistusdokumentissa esitetyt aiheet ovat relevantteja ja

ajantasaisia. (ole hyva ja vastaa “neutraali” mikali et ole lukenut sita)
(Ei lainkaan — Kylla, tdysin)

18. Mikali koskee sinua, kuinka usein kaytat visuaalisia apuvalineitad opetus- tai oppimisprosessissasi?

a. Jatkuvasti
b. Saanndllisesti
c. Joskus
d. Harvoin
e. En koskaan
f.  Ei koske minua
19. Onko Visual Dictionary mielestdsi hyodyllinen lisd opetusresursseihisi?
(Ei lainkaan — Kylla, tdysin)

20. Minka ikdaryhman oppijat voivat mielestasi hyoétya Visual Dictionarysta? Voit valita niin monta

kuin haluat:
a. 6-10-vuotiaat
b. 11-14-vuotiaat
¢. 15-20-vuotiaat
d. 20-49-vuotiaat
e. 50-65-vuotiaat
f.  66+-vuotiaat

21. Kuinka sopiva ja hyodyllinen Visual Dictionary on seuraavissa konteksteissa? (Vaihteluvali: ei

hyodyllinen - erittdin hyodyllinen)

a. Alakoulu

b. Yldakoulu

c. Lukio

d. Ammatillinen koulutus

e. Yliopisto

f.  Taydennyskoulutus / jatkokoulutus

g. Epamuodollinen oppiminen (esim. harrastukset)
h. Itseohjautuva oppiminen

22. Mitka mielestasi ovat Visual Dictionary ldhestymistavan vahvuudet?
23. Missa ndet Visual Dictionary ldhestymistavan heikkoudet?
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24,
25.

26.

27.
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Missa naet Visual Dictionary lahestymistavan mahdollisuudet? (kommentti)
Mitka mielestdsi ovat Visual Dictionary lahestymistavan uhat? (kommentti)
Mika mielestédsi on parasta Visual Dictionary resursseissa ja/tai creatorissa? (kommentti)

Tiedatko vastaavan tyokalun tai resurssikokoelman? Mikali kylld, kerrothan sen tassa:
(kommentti)

Osio 4 — Kestavyys ja valtavirtaistaminen

28.

29.
30.
31
32.

33.

Tuletko kdyttdmaan ainakin joitain Visual Dictionary resursseja tulevaisuudessa?
(Ei lainkaan — Kylla, taysin)
Tuletko kdyttamaan Visual Dictionary creatoria tulevaisuudessa?  (Ei lainkaan — Kyll3, taysin)

Suosittelisitko Visual Dictionarya kouluttajille? (Ei lainkaan — Kylla, taysin)
Suosittelisitko Visual Dictionarya oppijoille? (Ei lainkaan — Kylla, taysin)
Uskotko, etta Visual Dictionary creatorista voisi tulla suosittu tydkalu kouluttajien keskuudessa?

(Ei lainkaan — Kylla, taysin)
Mika on mielestasi avainasia siind, etta Visual Dictionary paasisi laajempaan kayttoon?
(kommentti)

Osio 5 — Partnereiden kokemukset

34.

35.

36.

37.
38.
39.
40.

Mita olet ammattilaisena ja/tai organisaationa oppinut SWIM-projektin aikana? Pystyitko
parantamaan osaamistasi/tarjontaanne? Jos kylla, milld tavoin ja miten laajasti? Kuvailethan
tarkasti (min. 250 merkkid). (kommentti)

Nimea 3 avainsuositusta, jotka haluaisit antaa kouluttajille ja ammattilaisille aikuiskoulutuksen
sektorilla: (kommentti)

Nimea 3 avainsuositusta, jotka haluaisit antaa aikuisopiskelijoille, jotka opiskelevat uutta kielta:

(kommentti)

Oletko tyytyvainen projektin tuotoksiin? (Ei lainkaan — Kylla, taysin)
Miten aiot jatkaa SWIM-projektin tulosten kdyttamista ja markkinointia? (kommentti)

Onko SWIM-projekti ollut mielestdsi onnistunut? (Ei lainkaan — Kylla, taysin)
Haluaisitko jakaa vield jotakin muuta? (kommentti)
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